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Сборник материалов – это коллективный труд педагогов, реализующих программу дошкольного образования в муниципальной системе образования городского округа Стрежевой.
В настоящем сборнике представлены материалы педагогов – участников семинара-практикума по теме: «Использование игр логико-математического содержания в развитии пространственного мышления дошкольников», проводимого на базе МДОУ «Детский сад Стрежевой» СП «Семицветик» при информационной и организационной поддержке Управления образования Администрации городского округа Стрежевой в рамках реализации регионального проекта «Развитие пространственного мышления дошкольников как основы формирования естественно-научных, цифровых и инженерных компетенций человека будущего».
Сборник может быть использован педагогами дошкольных образовательных организаций для реализации целей образования, воспитания и развития дошкольников в самостоятельной и совместной деятельности с воспитанниками, для проведения фронтальных, подгрупповых и индивидуальных занятий. 
Все материалы участников представлены в электронном виде и сохраняют авторскую редакцию.
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АННОТАЦИЯ
        
Игра – это вечный спутник детства. 
«Без игры нет и не может быть полноценного умственного развития.
Игра – это искра, зажигающая огонек пытливости и любознательности»
В.А. Сухомлинский.

Игра является особым видом деятельности, необходимым для гармоничного, всестороннего развития ребенка. Это самое привычное для дошкольников занятие, в котором дети могут многому научиться. Поэтому успешное развитие дошкольника можно осуществить только в естественном, самом привлекательном для него виде деятельности – игре. В игре ребенок приобретает новые и уточняет уже имеющиеся у него знания, активизирует словарь, развивает любознательность, пытливость, а также нравственные качества: волю, смелость, выдержку, умение уступать, формируются начала коллективизма. 
В настоящем сборнике предлагаются игры, направленные на развитие познавательных способностей, логико-математического, пространственного мышления детей дошкольного возраста. Развитие пространственного мышления дошкольников в данном сборнике представлено посредством дидактических игр с магнитным конструктором Magformers, математического комплекта «Мате: плюс. Математика в детском саду», шахматной игры, развивающего набора «Дары Фрёбеля», дидактических игр «Игры с тенями», развивающих игр Марии Монтессори. головоломок, дидактических и математических игр, палочек Кюизенера, игр с ТИКО-конструктором, развивающих игр В.В. Воскобовича.


















Конспект занятия по формированию элементарных математических представлений детей 3 - 4 лет на тему: «Поможем лесным жителям».
Составитель: Алиева Зарина Темирбековна, воспитатель МДОУ «Детский сад Стрежевой» СП «Журавушка».
Цель: формирование элементарных математических представлений, пространственного мышления детей 3 – 4 лет средствами интеллектуальных игр.
Задачи:
Образовательные:
Развивающие: 
Воспитательные:
Материалы и оборудование: игрушки: коробка, Зайчик, Лиса, Медвежонок; загадка о зайце, билеты с геометрическими фигурами (треугольник, квадрат, круг) разного цвета и стулья с такими же фигурами на спинке (по количеству детей); аудиозапись «Поезд», наборы Блоков Дьенеша по количеству детей; две полоски длинная и короткая; корзинка с шишками.
Ход занятия
Воспитатель: ребята, посмотрите сегодня к нам пришли гости. Давайте с ними поздороваемся. (Дети здороваются.) 
Воспитатель: ребята, сегодня утром я пришла в группу и увидела коробку, а на ней загадка. Вы хотите узнать, что в коробке. (Ответы детей.) 
Воспитатель: слушайте, внимательно.
По полю скачет,
Ушки прячет
Встанет столбом
Ушки торчком. (Зайчик.) 
Воспитатель: кто это? Правильно, это зайчик (Игрушка Зайчик выпрыгивает из коробки). 
Зайчик: здравствуйте, ребятки! Мне нужна ваша помощь.
Воспитатель: Зайчик, а что случилось? 
Зайчик: у нас в лесу есть лесной детский сад «Лесная полянка». Туда ходят мои друзья. Им задали очень много игр, с которыми они не могут справиться. Помогите им пожалуйста!
Воспитатель: ребята, поможем лесным жителям? (Ответы детей.)
Воспитатель: ребята до леса очень далеко, как вы думаете, на чем можно добраться до леса? (Ответы детей.)
Воспитатель: мы с вами отправимся в лес на поезде.
Зайчик: ребята я приготовил для вас билеты на поезд. Но с вами отправиться не могу. До свидания, ребята. (Дети прощаются.)
Воспитатель: ребята, что вы видите на билете. (Ответы детей.)
- Какая у тебя фигура? Обведи ее пальцем. Это квадрат. 
- Какого цвета у тебя квадрат? (Ответы детей.)
Индивидуальные вопросы детям. 
Воспитатель: ребята посмотрите на билете изображена фигура. Найди такую же фигуру на стульчике. 
- Какая фигура на билете и на стульчике? Фигура «такая же». Повтори. 
- Фигура «не такая, как эта». Повтори.
Это будет ваше место в поезде и сядьте на него. Будьте внимательны.
Воспитатель: Молодцы. Все нашли свои места. Отправляемся в путь. 
Звучит музыка, дети едут в лес.
Воспитатель: Стоп. Остановка. Пора выходить, мы приехали на «Лесную поляну».
На поляне сидит игрушка Лиса.
Воспитатель: ребята смотрите, на полянке сидит Лиса. Да она расстроенная.  Лиса, почему ты расстроенная?  
Лиса: я не могу справиться с игрой.
Воспитатель: Не переживай, наши ребята тебе помогут. Правда ребята? (Ответы детей.) Ребята, помогите Лисе разложить фигуры в корзинки. В желтую корзину положите желтые фигуры, в красную корзину красные фигуры, в синюю корзину синие фигуры. (Игра с Блоками Дьенеша.)
-Какая фигура по цвету? 
- В какую корзину мы ее положим? 
Давайте вместе попробуем. 
Лиса. Спасибо, ребята за помощь. Молодцы, все фигуры разложили. Вас ждет Медвежонок. Идите к нему по короткой дорожке. До свидания, ребята. (Дети прощаются.)
Воспитатель: а мы отправляемся дальше. Дети идут, подходят к двум дорожкам.
Воспитатель: ребята, у нас на пути 2 дорожки. 
Воспитатель: одинаковые дорожки по длине? Ответы детей. Верно, они не одинаковые по длине.
Воспитатель: ребята, а как мы можем узнать какая длиннее, какая короче? (Ответы детей.)
Воспитатель: нужно приложить одну дорожку к другой и сравнить их по длине. Воспитатель показывает.
Воспитатель: красная дорожка какая по длине? А синяя дорожка какая? 
Воспитатель: По какой дорожке мы быстрее дойдем к Медвежонку? (Ответы детей.)
Воспитатель: Почему? Ответы детей.
Воспитатель: конечно, правильно. По короткой дорожке, мы быстрее дойдем.
Дети проходят по короткой желтой дорожке. Встречают Медвежонка. 
Медвежонок: Здравствуйте ребята. Я рад вам. Давайте поиграем. (Ответы детей.)
Физкультминутка
Воспитатель: замечательно поиграли. Ребята Медвежонок приготовил для вас еще одну игру. Хотите поиграть. 
У Медвежонка в корзине шишки. Посмотрите, сколько шишек у мишки в корзине? (Ответы детей.)
Повторы детей. 
Воспитатель: Ребята, возьмите по одной шишке.
Вика: Сколько шишек у тебя? (Одна.)
Воспитатель: А сколько в корзине осталось шишек?
Воспитатель: Молодцы, помогли Медвежонку сложить шишки. Давайте попрощаемся с Медвежонком. (Дети прощаются.)
Воспитатель: ну вот, ребята, а теперь нам пора возвращаться в наш детский сад. Возьмите, каждый свой билет и присаживайтесь на свои места.
Звучит музыка, дети едут в сад.
Итог
- Ребята вам понравилось наше путешествие?
- Что вам понравилось делать?
- Кому мы помогали сегодня?  
Воспитатель: молодцы ребята, мы помогли сегодня лесным жителям, поиграли с ними. А они вам оставили волшебный мешочек. Что в нем, мы узнаем позже. Сейчас попрощаемся с гостями.



Развитие пространственно-логического мышления детей дошкольного возраста в процессе реализации программы дополнительного образования по шахматам (из опыта работы)
Составитель: Артемьева Алена Васильевна, воспитатель МДОУ «Детский сад Стрежевой» СП «Золотой ключик».
Шахматы - это не просто спорт.
Они делают человека мудрее и дальновиднее,
помогают объективно оценивать сложившуюся ситуацию,
просчитывать поступки на несколько „ходов“ вперёд. 
В.В. Путин, Президент РФ 

Развитие науки и техники, компьютеризация, социальные изменения в обществе, реформа образования определяют возрастающую роль интеллектуальной подготовки детей дошкольного возраста. С точки зрения современной концепции обучения очень важным для подготовки детей к усвоению знаний является формирование пространственно-логического мышления. Как указывает д.п.н. А. Савенков, в современном мире обучаемость ценится значительно выше, чем обученность, поэтому значимость работы по развитию мышления будет возрастать. 
Актуальность проблемы обучения детей игре в шахматы обусловлена поиском эффективных методов развития пространственно - логического мышления у старших дошкольников. Рассмотри некоторые из них: 
 	Метод «Решётки»
предназначен для выявления способности выделять заданную линию по условию из множества других на шахматной доске. Суть методики заключается в том, что сделать вывод об особенностях формирования у детей такого интеллектуального умения, как рассуждение, т. е. каким образом ребенок может делать выводы на основе тех условий, которые предлагаются ему в качестве исходных, без привлечения других соображений, связанных с ситуативной, а не содержательной стороной условий. Предлагаю вам разобрать три примера одной задачи. Посмотрите внимательно, и определи, в какой полоске — левой, средней или правой — одна шахматная фигура расположена не так, как в остальных двух. Перед вами 3 квадрата, заполненные шахматными фигурами, определите, в каком квадрате — левом, среднем или правом — одна фигура расположена не так, как в остальных двух. 
[image: ]Метод «Развития пространственного мышления» 
метод для развития умений ориентироваться в воображаемом двухмерном и трехмерном пространстве, устанавливать пространственные отношения между объектами. Обучающемуся предлагается лист с изображением контуров фигур (квадрат, овал, треугольник), «наложенных» друг на друга. Требуется раскрасить фигуры таким образом, чтобы сверху лежал красный треугольник, а зеленый овал был под желтым квадратом. 
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Следующий метод тренирует способность ребенка действовать в уме, и называется «Архитектор и строители». Материалом служит картинка домика и ряд условных обозначений. На картинке нарисован дом, необходимо подсчитать, сколько в нем этажей. (Очень важный момент! Дети часто дают ответ 6 по числу квадратов). Правильный ответ — 2 этажа. Число этажей в доме обозначается цифрой с горизонтальной черточкой: 2     этажа. А теперь подсчитай, сколько в этом доме подъездов, окна квартир в одном подъезде расположены друг над другом, значит в этом доме 3 подъезда. Число подъездов в доме обозначается цифрой с вертикальной черточкой: 3. Эти обозначения цифрами и черточками этажей и подъездов называется ПРОЕКТОМ дома.       
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Данный метод в шахматах закрепляет, как фигуры ходят по шахматной доске, т.е. по горизонтали и вертикали.
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Дидактическая игра «Волшебный мешочек»
Необходимо вынимать по одно шахматной фигуре из мешочка, на ощупь определять их называние и постепенно расставлять начальную позицию. 
[image: ]
2 вариант игры: вместо шахматных фигур можно использовать бочонки лото. На них наклеиваются изображения шахматных фигур и пешек. Детям предлагается посмотреть и запомнить правильную расстановку шахмат на доске. Затем предлагается взять из мешка бочонок, сказать, что на нем изображено и поставить на начальную позицию.
[image: ]Метод «Шахматный квест» 
На шахматной доске располагаются фигуры. Задача ребенка помочь Шахматисту определить на каком поле располагается определенная фигура. А задача помощника записать в бланк нотацию этой фигуры. 
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Но чтобы ребенку было легко выполнять данный шахматный квест у меня есть небольшой лайфхак. 
Лайфхак «Шахматные бочонки»
На бочонки лото наклеиваются позиции шахматной нотации. Дети по очереди вынимают бочонки из мешка и отгадывают поле, которое соответствует бочонку из мешка и ставят их на то место которое обозначено на бочонке нотацией.
[image: ]Следующий Лайфхак «Шахматная беседка»
С помощью квадратов из черной и белой бумаги можно закрепить темы «горизонталь», «вертикаль», «диагональ». С помощью разноцветных магнитов определить центр шахматной доски.
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Шахматы обладают несомненным потенциалом для развития пространственного и системного мышления ребенка, формируют математические склонности личности, способствует общему развитию и воспитанию ребенка.



Применение игровой технологии «Дары Фрёбеля» в развитии              пространственного мышления дошкольников с ТНР (из опыта работы)
Составитель: Вершинина Елена Николаевна, воспитатель МДОУ «Детский сад Стрежевой» СП «Колобок».
В соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом дошкольного образования деятельность педагога должна строиться на адекватных возрасту формах работы. Исходя из возрастных особенностей, уровня развития ребенка, а также структуры дефекта, особое внимание уделяем игровым технологиям, одной из которых является применение набора «Дары Фрёбеля». 
Игровые наборы Фрёбеля – это наборы материалов, специально созданных для развития различных аспектов интеллектуальных навыков у детей. Они позволяют логически мыслить, анализировать и решать проблемы. Работа с набором создает условия для организации как совместной деятельности взрослого и детей, так и самостоятельной игровой, продуктивной и познавательно- исследовательской деятельности детей, развития коммуникативных умений, мелкой моторики, формирования элементарных математических представлений. 
Дидактические модули Фрёбеля предусматривают обучение детей действиям наглядного моделирования, что является средством мышления ребенка дошкольного возраста, а действия наглядного моделирования являются основными познавательными способностями дошкольника в области мышления.
Я работаю в компенсирующей группе VII вида, с детьми, имеющими тяжёлые нарушения речи. Работа над развитием пространственного мышления у детей с ТНР является важной составляющей частью их развития и обучения. Эти дети испытывают сложности, связанные с ориентированием в пространстве, с пониманием геометрических форм. Им сложно правильно располагать элементы на листе бумаги, создать симметрию или сохранять пропорции. Всё это вызывает у детей трудности в формировании математических представлений. Для детей с ТНР специально организованная образовательная среда является одним из ведущих средств обеспечения коррекционно-педагогического воздействия.
С помощью дидактического материала «Дары Фрёбеля» мы работаем над развитием пространственного мышления детей. 
Всего в наборе Фрёбеля 14 даров. На данном этапе мы используем в работе 4 модуля.  Дидактические игры в большинстве случаев разрабатываю сама. 
Задачи, на решение которых направлены дидактические игры:  
· формирование у детей логических приемов мышления, развитие мыслительных операций: синтеза, анализа, сравнения, классификации, обобщения;
· формирование у детей прочной связи слов, обозначающих пространственные признаки предметов, с их чувственным восприятием;
· обучение моделированию предметно-пространственных построений, графических изображений, чтению и самостоятельному составлению схем; 
· формирование умения действовать по зрительному образцу, словесной инструкции;
· воспитание коммуникативных качеств воспитанников через умение работать в группах, в парах.
У каждой игры есть определенная конкретная задача на развитие пространственного мышления. Дидактические задачи обучают новым умениям и знаниям, учат детей новым действиям. 
Игровые задания подстраиваю под уровень развития каждого ребёнка. Стараюсь, чтобы дети воспринимали это как увлекательное занятие. В игре стремлюсь создать комфортную обстановку, где каждый ребенок может проявить свои творческие способности.
Первое дидактическое пособие Фрёбеля (№1) – это текстильные мячики на ниточке.  Шесть из них раскрашенные в цвета радуги. Каждый из детей может выбрать себе любой мяч, назвать его цвет, форму, назвать ассоциацию, на что похож (красный как помидор, жёлтый как солнце, оранжевый как апельсин). Предлагаем игру «Найди себе пару по цвету»: два жёлтых, два синих и т.д. 
Одно из самых интересных для детей упражнений с мячиками – это «Мяч в движении». Дети начинают экспериментировать: «мячик прыгнул к нам в руки», «мячик упал вниз», «мячик спрятался за спину», «мяч укатился под стол», «мяч упал на стул». В этом упражнении отрабатывается представление относительно своего тела и окружающего пространства. Когда данные манипуляции с текстильными мячиками детьми освоены, тогда дети сами начинают придумывать действия с мячами: выкладываю фигуры и узоры, например, цветы, гирлянды, геометрические фигуры. Здесь у детей развивается и фантазия, и воображение. 
Дидактическое пособие Фрёбеля № 7 «Цветные фигуры» включает цветные круги, полукруги, треугольники и квадратики. На начальном этапе дети выкладывают из геометрических фигур различные узоры, как по образцу, так и самостоятельно, изучая различные плоскостные геометрические фигуры.  
Дидактическое пособие Фрёбеля № 8 «Палочки». Данный набор хорошо вводит детям понятие длинны, обучает счёту, сортирует фигуры по цвету, соотношению количества и размера. Используя схемы – дети собирают предметы, как по образцу, так и самостоятельно, считают количество использованных палочек и их цвет.
Модуль № 10 «Фишки». Дети используют их в игре как предметы – заместители. Например, тема недели «Одежда». Дети украшали предметы одежды пуговицами, бусами, добавляли другие предметы декора, проявляя творчество, воображение. Выкладывание фишек по образцу в определённой цветовой последовательности развивает у детей зрительное внимание, умение ориентироваться на листе бумаги. Так же фишки хорошо использовать как счётный материал.  
Применяя игровые задания с использованием набора «Дары Фрёбеля» в совместной деятельности с детьми, мною были замечены позитивные результаты. Данная технология помогает в рамках игровой ситуации осваивать сложные понятия, которые давались бы детям с ТНР тяжело в образовательной деятельности, и, в конечном итоге, решать коррекционные задачи для конкретного ребенка. 
Ребята с большим интересом и с удовольствием играют с игровым пособием «Дары Фрёбеля», создают композиции, придумывают собственные сюжеты и обыгрывают знакомые сказки, развивая не только пространственное мышление, но и творческие способности.
Предоставьте детям возможность для творчества, чтобы они могли самостоятельно экспериментировать и развивать мышление.



Конспект занятия по формированию
пространственных представлений детей 4-5 лет посредством игр с блоками Дьенеша и развивающих игр с материалом В. Воскобовича

Составитель: Гайнулина Факия Зайнулловна, воспитатель МДОУ «Детский сад Стрежевой» Структурное подразделение «Семицветик».
Цель: развитие пространственного мышления детей посредством игр с блоками Дьенеша и игр с развивающим материалом В. Воскобовича.
Задачи:
Образовательные:
1. закреплять умение считать в пределах 7.
2. закрепить знания детей о геометрических фигурах: круг, квадрат, треугольник, прямоугольник, овал.
3. закрепить умение определять и называть свойства предметов, геометрические и пространственные представления.
Развивающие:
1. развивать вариативное и логическое мышление, воображение, фантазию, активизировать речь.
2. сформировать опыт самостоятельного преодоления затруднения под руководством воспитателя.
Воспитательные:
1. воспитывать интерес к математике, умение работать в паре, желание помогать друг                              Ход образовательной деятельности.
Введение в игровую ситуацию.
Дети собираются около воспитателя, становятся в кружок.
В-дь: Ребята, давайте сделаем кружок красивый. Молодцы какой кружок у нас красивый, а теперь   покажите мне левую руку.
Давайте мы сейчас с вами развернемся налево и пойдем по кругу, а теперь пойдем направо, а теперь в центре круга соберемся и на место все вернемся, улыбнулись, подмигнули, утро доброе начнем и скажем всем «Доброе утро».
В-ль: Ребята, когда я пришла в группу, то на столе лежало письмо. На конверте наклеены гномики. Это письмо как вы думаете от кого?
Д: От гномиков
В-ль: Конечно, нам надо его достать и прочитать.
В-ль: Воспитатель читает письмо. 
Текст письма:
 «Дорогие ребята средней группы «Незабудка».
Ребята! Мы задумали отправиться в гости в страну гномиков на ковре самолете, а когда достал его, увидели, что его прогрызли мыши. Нам теперь надо его починить, но Баба Яга забрала весь материал, из которого можно сделать заплатки, порвала на кусочки. Ребята, помогите нам пожалуйста починить ковер. В помощь мы высылаем вам подсказки. Ваши друзья гномики».
Слайд 1.   Семь гномов.
Ребята, посмотрите на экран мы можем узнать, какой формы заплатки нам нужны?
Д: -Нет
В-ль: Ну что ребята поможем гномикам?
Д: Да
В-ль: Но прежде чем помочь нам нужно отправиться в страну гномиков. На чем мы можем отправиться?
Ответы детей.
Д: Ответы детей.
В-ль. Я предлагаю отправиться на автобусе. Согласны?
Д: Да.
В-ль: Нам нужно тогда приобрести билеты. Я буду кондуктором, подходите ко мне.
Ребята у нас билеты необычные, посмотрите внимательно на свои билеты и определите, что находится слева от елки, справа от елки, над ней и под ней, а затем садитесь на то место, на котором находится точно такая же картинка.
Индивидуальная работа.
(Дети рассаживаются по местам, Воспитатель проверяет билеты и спрашивает индивидуально расположение геометрических фигур по отношению к елке.)
В-ль: Молодцы, все нашли свои места правильно. За это ребята мы с вами получаем первую заплатку, посмотрите на экран.
Слайд 2. На экране появляется треугольник желтый.
В-ль: Какой она формы (треугольной). Какого цвета? (желтого).
Заводим мотор и в путь. (Звучит аудиозапись «Автобус», дети выполняют движения).
Слайд 3. Страна гномиков.
В-ль: Ребята, вот мы и приехали.
Задание 2.
Слайд 4.  Цветочная клумба.  (На мольберте расположены цветы с предметами)
Смотрите, перед нами цветочная клумба, здесь мы получим подсказку.
На клумбе растут цветочки. Вам нужно на каждый цветочек найти карточку с точками сколько предметов на цветочке столько и точек должно быть.
Слайд 5. На экране появляется квадрат зеленый.
Молодцы ребята, ребята справились с заданием.
 Какой она формы?
Д: квадратная.
В-ль: Какого цвета? (зеленого)
Задание 3.
Слайд 6. Лес.
В-ль: Ну что ребята пойдем дальше. Смотрите ребята до куда мы дошли.
Д: до леса. 
В-ль: А вот еще одна подсказка. В лесу был сильный ураган и все листочки с цифрами разлетелись. Давайте их расставим по порядку. (работа на Коврографе ларчик, расставляем цифры по порядку). 
Слайд 7. На экране появляется прямоугольник синий.
В-ль: Молодцы, справились с заданием. Посмотрите на экран еще одна заплатка появилась. 
Какой она формы?  (Прямоугольная).
Какого цвета? (Синего)
Задание 4.
В-ль: Пошли дальше. Посмотрите куда мы с вами добрались?
Ответы детей. 
В-ль: Ребята мы с вами дошли до технической станции.
Для того, чтобы нам добраться до гномов, нужны машины. 
Ответы детей. 
Я предлагаю вам построить их из блоков Дьенеша. У каждого из вас есть фигурки разной формы, нужно по схеме выстроить машинки. (На столе дети строят машину из блоков Дьенеша).
Слайд 8. На экране появляется белый круг и красный овал.
Молодцы ребята, вот, какие у нас получились машины. За это задание мы с вами получаем две заплатки. 
Какой они формы?  (круг, овал) Какого цвета? (белого, красного)
Слайд.9. Ковер самолет.
 В-ль: Посмотрите ребята на экран. Сколько у нас заплаток получилось? (Считаем с детьми (5). Какой они формы? Теперь мы с вами можем починить ковер. У вас на столах лежат для каждого листы бумаги – это у нас будет ковер, а геометрические фигуры – заплатки. Теперь располагаем фигуры на листе бумаги. Молодцы! Посмотрите, какой красивый ковер у нас получился ковер. Ну вот ребята мы помогли гномикам и нам пора возвращаться в сад, занимайте свои места в автобусе и поехали. (Заводим мотор и в путь. Звучит аудиозапись «Автобус», дети выполняют движения).
Рефлексия.
Молодцы ребята. Пройдемте со мной на ковер садитесь. Посмотрите гномики нам в благодарность дали конверт давайте посмотрим, что там. (раскраски, медальки).
Где мы с вами были? Предполагаемые ответы детей.
Что делали? Предполагаемые ответы детей.
Кому мы с вами помогли? Предполагаемые ответы детей.
Смогли помочь? Предполагаемые ответы детей.
Что было труднее? Предполагаемые ответы детей. 



Использование палочек Кюизенера
(логико-математического содержания) 
в игре «Кростики» для развития пространственного мышления
Составитель: Гурьева Ольга Ильинична, педагог-психолог МДОУ «Детский сад Стрежевой» СП «Солнышко».
Среди большого количества дидактических пособий для развития  логико- математических способностей  палочкам Кюизенера нет равных. Автором палочек является бельгийский математик Джордж Кюизенер (1891-1976), именем которого они были названы.
Методика работы палочками Кюизенера
Палочки Кюизенера как дидактическое средство в полной мере соответствуют специфике и особенностям элементарных математических представлений, формируемых у дошкольников, а также их возрастным возможностям, уровню развития детского мышления, наглядно-действенного, наглядно-образного и пространственного.
Применяя в своей работе палочки Кюизенера можно решать много игровых задач:
• познакомить с понятием цвета (различать цвет, классифицировать по цвету);
• познакомить с понятием величины, длины, высоты, ширины (упражнять в сравнении предметов по высоте, длине, ширине);
• познакомить детей с последовательностью чисел натурального ряда;
• осваивать прямой и обратный счет;
• познакомить с составом числа (из единиц и двух меньших чисел);
• помочь овладеть арифметическими действиями сложения, вычитания;
• научить делить целое на части и измерять объекты;
• развивать творческие способности, воображение, фантазию, способности к моделированию и конструированию;
• развивать пространственные представления (слева, справа, выше, ниже и т. д.)
• развивать логическое и пространственное мышление, внимание, память;
• воспитывать самостоятельность, инициативу, настойчивость в достижении цели. 
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Условное обозначение: 
Размер (см), цвет 
1 - 1х1, белая 
2 - 1х2, розовая 
3 - 1х3, голубая 
4 - 1х4, красная 
5 - 1х5, желтая 
6 - 1х6, фиолетовая 
7 - 1х7, черная 
8 - 1х8, бордовая 
9 - 1х9, синяя 
10 - 1х10, оранжевая 
Вместо пластмассовых брусочков можно использовать магнитные цветные полоски, а лучше всего использовать на вертикальной магнитной доске для работы с детьми ОВЗ и увеличить палочки в размере в несколько раз, для лучшего восприятия.
Палочки одной длины окрашены в одинаковый цвет. Каждая палочка отображает определенное число в см.
Палочки интересны тем, что играть и продуктивно заниматься с ними смогут дети разного возраста.
Как работать с палочками Кюизенера?
Существует множество вариантов упражнений для работы с палочками, но сначала с ними надо познакомиться.
На начальном этапе занятий палочки Кюизенера используются как игровой материал. Дети играют с ними, как с обычными кубиками, палочками, конструктором, по ходу игр и занятий, знакомясь с цветами, размерами и формами.
1. Задания на ознакомление с палочками
• «Найди и покажи такую же палочку, как у меня»;
• «Найди самую длинную или короткую палочку»;
• «Укажи из палочек каких цветов построен дом или дорога».
2. Задания на изучение цвета
• «Построй квадрат из красных палочек, а затем из голубых, какой больше»;
• «Выложи палочки по схеме: красная, желтая, красная, желтая»;
• «Чего не хвата?» - положите несколько палочек перед ребенком и через несколько секунд уберите одну, спросив, палочки какого цвета не хватает.
Вот несколько самых популярных заданий:
• Попросите ребенка показать вам палочку, цвет которой не будет красным и черным.
• Спросите какого цвета палочка короче синяя или красная, фиолетовая или черная.
• Пусть ребенок покажет вам две палочки одинакового цвета. Какая из этих палочек самая длинная?
• Предложите малышу сделать лесенку из палочек преимущественно бордового, оранжевого и фиолетового цветов. Затем усложните задачу – нужно вставить в готовую лесенку синюю и черную палочку.
• Пройдитесь пальцами по лесенке вверх, называя через ступеньку цвета палочек, а потом вниз, называя цвет уже каждой палочки.
• Второй вариант лесенки: ребенок должен собрать лесенку из всех палочек, начиная с белой и заканчивая оранжевой.

На втором этапе палочки уже выступают как пособие для маленьких математиков. И тут дети учатся постигать законы загадочного мира чисел и других математических понятий.
1. Задания на измерение
• «Найди любую палочку, короче синей, но длиннее желтой»;
• «Составить такую же по длине, как бордовая или синяя»;
• «Измерь длину карандаша, книги, ножку стола»;
• «С закрытыми глазами найди две одинаковые длинные, а затем и короткие палочки;
• «Постройте из палочек дорогу, заведомо пропуская палочки разного размера, и попросите ребенка заполнить пробелы».
2. Задания на состав числа
• «Найди большую палочку равную сумме двух маленьких;
3. Логические задания с палочками
• «Расположи палочки так, чтобы белая была между красной и синей, а синяя рядом с черной»;
• Легкая игра «Назови число». Взрослый говорит любое число, а ребенок должен к нему найти подходящую палочку. Затем все наоборот. Взрослый сам выбирает палочку, а ребенок уже основываясь на ее длине называет число, к примеру, вы показываете голубую палочку, а ребенок отвечает 3. Чтобы малыш не запутался. Начните говорить числа по порядку от меньшего к большему, и чуть позже усложните задачу, называя цифры вразброс.
• Спросите ребенка, из каких палочек можно составить оранжевую или фиолетовую палочку. Позже можно разнообразить упражнение и попросить его составить только из трех палочек одну фиолетовую.
• Покажите ребенку дорожку длиной в 10 см. Пусть ребенок уложит на нее любые, по его мнению, подходящие палочки.
• И наконец, дайте ему задание, чтобы он с помощью счетных палочек Кюизенера посчитал длину и ширину стола.

На третьем этапе уже можно использовать игры на построение.
Чтобы ребенку было интересно играть для этого подобраны стихи, загадки, познавательный материал. 
1. Задания на построение 
• «Построй предмет, используя шаблон»;
• Конструирование предметов с использованием приема «наложение». На рисунок выкладываем палочки такого же цвета или размера.


[image: лист игры Посудная лавка][image: выполненное задание игры Посудная лавка]

















2. Завершить рисунок. Более сложное задание.
• На листе нарисована половина предмета. Ребенок, должен выложить вторую часть предмета, симметричную первой. Таким образом, мы на практике смогли познакомить детей с понятием симметрия.

[image: лист игры с цветными счетными палочками Кюизенера Посудная лавка][image: дети выполняют задания игры Посудная лавка]











1. Выкладывание палочек по схеме «Кростики». Наиболее сложное задание.
Материал:
• набор палочек (полосок) Кюизенера,
• экран – ламинированный лист бумаги в клетку (на нем выкладывается изображение предмета)
[image: Кростики схемы палочки кюизенера][image: ][image: ]• карточки – задания, образцы предметов (для девочек, для мальчиков, для любознательных, предметы по лексическим темам, с которыми ребенок знакомится в детском саду.)


Правила игры:
Дети в рамочку вставляют карточки – задания: по вертикали для столбцов и по горизонтали для строк.
Необходимо отступить по горизонтали или вертикали нужное количество клеточек и положить палочку заданного цвета. Если все выполнено правильно, можно сверить свой предмет с рисунком, изображенным в углу листа.
Давайте рассмотрим, как выполняется это задание.
[image: C:\Users\so06\Desktop\все\IMG_0800.jpg]








Для успешной работы с палочками Кюизенера педагогу необходимо выполнять некоторые заповеди:
• поощрять все усилия ребёнка и само его стремление узнать новое;
• избегать отрицательных оценок результатов деятельности ребёнка;
• сравнивать результаты работы ребёнка только с его же собственными достижениями.






Описание дидактических игр к парциальной программе
«Математические ступеньки»
Составитель: Гришаева Тамара Васильевна, педагог-психолог МДОУ «Детский сад Стрежевой» СП «Солнышко».
«Математика имеет задачей
 не обучение отчислению,
 а обучение приемам человеческой мысли 
при исчислении,
 что именно эти знания нужны человеку для того,
чтобы жить хорошей жизнью».
Л.Н Толстой

Каждый дошкольник – маленький исследователь, с радостью и удивлением открывающий для себя окружающий мир. Зaдaчa современного педагога и родителей –помочь ему сохранить и   развить стремление к познанию, удовлетворить детскую потребность в активной деятельности, дать пищу для развития ума ребенка.
	Повышение качества дошкольного образования на современном этапе подтверждается заинтересованностью со стороны государства вопросами воспитания и развития детей дошкольного возраста. Примером является принятие Федерального государственного образовательного стандарта дошкольного образования (ФГОС ДО) и Федерального закона «Об образовании в Российской Федерации».
	ФГОС ДО в качестве основного принципа дошкольного образования рассматривает формирование познавательных интересов и познавательных действий ребёнка в различных видах деятельности. Кроме того, стандарт направлен на развитие интеллектуальных качеств дошкольников.
	Необходимо помнить, чтобы научить детей дошкольного возраста любить математику, поддерживать у них интерес к интеллектуальной деятельности, побуждать к решению поисковых задач, необходимо творчески и с интересом подходить к организации процесса обучения, использовать разнообразие и вариативность развивающих игр с математическим содержанием.
	И здесь на первый план выходит игра, как основной вид деятельности детей дошкольного возраста. В развивающих играх происходит целенаправленное интеллектуальное развитие ребенка неразрывно связанное с развитием элементов логического мышления. Логико-математические игры играют огромную роль в интеллектуальном развитии ребенка, оттачивая ум, развивая гибкость мышления и логику.
	В нашем структурном подразделении «Солнышко» коллективом педагогов-психологов составлена парциальная программа «Математические ступеньки» для детей старшего дошкольного возраста. Работа с дошкольниками предполагает проведение одного занятия в неделю, продолжительность каждого занятия 30 мин.
	Предлагаемая система логико-математических игр предусматривает интеграцию познавательного деятельностно-практического и эмоционально-ценностного развития детей. Познавательное развитие осуществляется в процессе освоения детьми как средств познания (сенсорные эталоны, схемы и модели, образы объектов, речь), так и способов познания (сравнения, уравнивание, моделирование, классификация и др.) В процессе логико-математических игр допустимы свободное взаимодействие и общение ребёнка со взрослым и сверстниками, что создает условия для проявления активности и самореализации личности ребёнка в деятельности. Кроме этого, логико-математической игре свойственна познавательная и игровая мотивация, которая стимулирует выбор ребёнком необходимых практических и умственных результативных действий, способствуют развитию пространственного мышления.
	В программе «Математические ступеньки» одним из путей развития пространственного мышления у дошкольников является активное использование дидактических игр, в частности:
1. «Дары Фребеля», 
2.  Кубики Никитина 
3. «Фигуры Дьенеша»
4. «Палочки Кьюизенера»
5. «Логические фигуры»: «Танграм», «Листик», «Колумбовое яйцо», «Волшебный круг», «Волшебный квадрат»
6. «Моя ладошка»
7. «Логическое Домино»
Основные особенности этих дидактических игр - абстрактность, универсальность, высокая эффективность. Используемый дидактический материал является средством для развития произвольного внимания, памяти, формирования умения анализировать, сравнивать, объединять признаки и свойства. 
Игры способствует развитию логико-математических представлений, пространственного мышления, творческого воображения.

Дидактические игры
«Логические фигуры»: «Листик», «Колумбовое яйцо», «Волшебный круг», «Волшебный квадрат»
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Кубики Дьенеша: «Построим детский сад»; «Спасатели приходят на помощь»; 
 «Замок»;  «Башня».



[image: http://3.bp.blogspot.com/-IZvGwV9eTLA/VQ0WzxZog6I/AAAAAAAAkdU/viQef28p4tc/s1600/_20150228_12093701%2B%E2%80%94%2B%D0%BA%D0%BE%D0%BF%D0%B8%D1%8F%2B(2)%2B%E2%80%94%2B%D0%BA%D0%BE%D0%BF%D0%B8%D1%8F.jpg][image: http://toy-fun.ru/image/cache/data/razvivayushie-nabory/0/9816-768x768.jpg]







ИКТ-игра «Елочки» с макросами.
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Игра «Моя ладошка!»
Цель: обучение ориентироке в пространстве, количественному счету в пределах 10.	
Инструкция: Разверните руки ладошками вверх, мы считаем пальчики, слева направо (от большого к большому). Решите пример, полученный ответ соотнесите с № пальчика и наденьте на него резиночку по цвету примера.
Примечание: обратить внимание на цвет резиночки, при затруднении помощь.
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Кубики Никитина, игра «Сложи узор»
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Каждая игра Никитиных представляет собой набор задач, в котором удалось объединить один из основных принципов обучения – от простого к сложному – с очень важным принципом творческой деятельности – и по способностям.
[image: http://baby-chicks.ru/images/6NCaZS4DrFI.jpg]
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Работа по развитию логико-математических представлений и пространственного мышления в рамках парциальной программы «Математические ступеньки» способствует повышению познавательного интереса у дошкольников, качественной подготовке их к школе, формированию умения использовать свои знания в жизни. Такие дети способны к нестандартному, творческому решению поставленных задач, они востребованы в обществе.
Предложенные игры помогут коллегам в работе с детьми, вдохновят к созданию собственных вариантов игр и расширят профессиональные возможности.

Играйте с удовольствием!!!



Мастер-класс «Использование дидактической игры «Игры с тенями» как средство развития и коррекции пространственного, образного мышления и воображения у детей старшего дошкольного возраста»
Составитель: Гробова Алёна Николаевна, педагог-психолог МДОУ «Детский сад Стрежевой» СП «Солнышко».
Цель: повышение уровня профессиональной компетентности педагогов по использованию методики «Игры с тенями»
Задача: познакомить педагогов с методикой «Игры с тенями»
План проведения:
1. Вступительная часть
2. Теоретическая часть
3. Практическая часть
4. Рефлексия. Подведение итогов.

ХОД МАСТЕР-КЛАССА
Вступление
Добрый день, уважаемые коллеги. Сегодня я хочу поделиться с вами методикой «Игры с тенями», которая направлена на развитие пространственного мышления у детей старшего дошкольного возраста. 
Теоретическая часть.
Игры с тенями представляют собой комплекс коррекционно-развивающих игр, которые направлены на развитие пространственного мышления и коррекцию его недостаточности. Автор данной методики - кандидат психологических наук Ольга Анатольевна Вялых.
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Данный комплект содержит: методическое руководство, шаблоны (тени), деревянное основание со стержнем, объемные фигуры, мешочек и мягкие очки для игры «вслепую», фонарик, маркер. И в дополнение – разный дидактический материал.
Методика «Игры с тенями» предполагает строительство конструкций из геометрических форм и создание их теней, а также моделирование конструкций в соответствии с их плоскостными, фронтальными и боковыми проекциями.
Этот вид конструктивной деятельности способствует эффективному формированию у детей гибких динамических пространственных представлений. А также оказывает положительное влияние на развитие образного мышления и воображения.
Методика «Игры с тенями» может быть использована с детьми от 5-ти лет и старше, как в индивидуальной, так и в групповой работе.
Стимульный материал весьма обширен. И это позволяет сформировать задачи от очень простого до сложного уровня. Формирование представлений о проекции осуществляется поэтапно.
Этапы работы 
Игры построены таким образом, что с каждым этапом, сложность заданий увеличивается. При решении заданий возникают мыслительные проблемные ситуации, которые вызывают у детей повышенный интерес.
На первом этапе происходит знакомство с геометрическими фигурами, телами, их свойствами и названиями. Дети рассматривают геометрические тела (куб, шар, призму, пирамиду, конус), узнают их названия, обследуют их зрительно, учатся узнавать их наощупь. На этом этапе используется такой дидактический материал: 
1.Загадки о геометрических фигурах, телах.
2. Игра «Волшебный мешочек»
3. Давай сравним кубик и шарик.
4. Игра «Волшебное ожерелье»
5. «Логическая таблица»
На втором этапе дети знакомятся с проекциями объемных геометрических форм (куб, шар, призму, пирамиду, конус, цилиндр - усложнение), а также с основными видами проекции на плоскости (вид спереди, с боку, сверху). На этом этапе используется такой дидактический материал:
1. Упражнения «В лесной школе медведя-учителя»
2. «Кубики для всех»
3. «Сложи узор»	
4. «Танграм», «Колумбово яйцо»
5. «Палочки Кьюизенера» 
6. «Блоки Дьенеша»
7. Упражнение «Найди вид объемной фигуры сверху»
8. «Найди фигуру по проекции»
9. «План городского квартала»
10. «Уроки начертательной геометрии»
11. «Сколько кубиков надо добавить»
12. «Умная раскраска»
13. «Найди отрезанный от каждого кубика фрагмент»
14. «Зоопарк»
15. «Тень на плетень» 
16. «Логический куб»
На данном этапе ребенок знакомиться с названиями плоскостных и объемных фигур, их основными свойствами и проекциями. Ребенок учится сравнивать и различать объемные фигуры. В дальнейшем этот опыт ребенка значительно облегчает освоение графического изображения различных конструкций.
На третьем этапе происходит формирование умения сравнивать геометрические формы и их проекции по отдельным признакам, выделять их сходство и различия. 
В игре зеркала заменяются белой бумагой. Ребенку так же, как и на предыдущем этапе предлагается нанизать один предмет или два, рассмотреть его тень на листах. Назвать фигуру, получившуюся на бумаге. Тени получаем с помощью подсвечивания фонариком, проектора на потолке. На этом этапе используется такой дидактический материал: карточки с двумя и тремя проекциями по уровню сложности (от простого к сложному).
На четвертом этапе дети составляют объемные конструкции и учатся изготавливать их фронтальные проекции.
Перед ребенком ставятся листы с теневыми проекциями как справа, так и слева. Ребенок самостоятельно подбирает геометрические тела, соответственно проекциям и называет их, ставит на поле в клетку с тенью или нанизывает на стержень. Усложнение на данном этапе - это увеличение количества геометрических тел.
На пятом этапе происходит обучение и строительство конструкций по двум и трем проекциям.
Практическая часть
А сейчас, уважаемые коллеги, я предлагаю вам поиграть. 
1. Работа в двух проекциях. Вам необходимо сложить фигуру, которая потеряла тень. На штифт нужно нанизать нужные фигуры чтобы получилась предлагаемая тень. Игру можно усложнять, надев тканевые очки для того чтобы доставать нужную фигуру из мешочка на ощупь.
В этой игре ребенок учится соотносить сложную составную объемную конструкцию с ее плоскостной проекцией, развивается способность моделирования составного объекта по односторонней проекции, в процессе анализа проекций развивается аналитико-синтетическая деятельность.
2. Работа на плоскости без штифта. 
3. Работа в трех проекциях. Усложненный вариант (большее количество фигур).
Спасибо коллеги! Таким образом, с помощью методики «Игры с тенями» мы работаем над развитием пространственного мышления наших детей. 
Рефлексия. Подведение итогов.
А сейчас, уважаемые коллеги, для меня очень важно ваше мнение. Прошу вас оценить мой мастер-класс. У вас у всех есть листочки с фломастерами/карандашами. На листочках изображена мишень, разделенная на 4 части. Нарисуйте что-нибудь или просто закрасьте сектор с нужной оценкой, в каждой части. Чем выше оценка, тем ближе к «яблочку» — центру мишени, чем ниже — тем ближе к её краю.

Литература:
2.  Методические рекомендации к методике «Игры с тенями».
Интернет ресурсы:
3.  https://mederia.ru/catalog/igry-s-tenyami/ 


Технология Марии Монтессори в развитии предметно-пространственных представлений дошкольников (из опыта работы)
Составитель: Даудрих Юлия Андреевна, воспитатель МДОУ «Детский сад Стрежевой» СП «Ромашка».
Каждый дошкольник - маленький исследователь, с радостью и удивлением открывающий для себя окружающий мир. Задача взрослых – помочь ему сохранить и развить стремление к познанию, удовлетворить детскую потребность в активной деятельности, дать пищу для развития ума ребенка. Так, математика по праву занимает очень большое место в системе дошкольного образования.
Мария Монтессори считала, что без математического воспитания и образования невозможно ни понять прогресс эпохи, ни принять в нём участие. 
Развивающие игры и элементы педагогической системы Монтессори способствуют более прочному и осмысленному усвоению знаний детьми, формированию переноса этих знаний в новые условия, и оказывает положительное влияние на развитие восприятия и мышление.
Сегодня я хочу представить дидактические игры системы Монтессори. Они дают детям возможность изучать мир системно, вникать в логику происходящих вокруг явлений, обнаруживать и понимать их взаимосвязь, открывать для себя новое, необычное и очень интересное. 
Известные всем «Рамки с вкладышами» являются одним из признанных лидеров в области развивающих материалов для детей от 2 до 7 лет. Это не просто забавная игрушка на один день: с ее помощью можно тренировать мелкую моторику и умственные способности, воображение и пространственное мышление ребенка.
Самая простая игра «Собери рамку» научит малышей сопоставлять контуры и размеры рисунка и нахождению нужного отверстия. 
В игре «На что похоже?» малыши сравнивают геометрическую фигуру с хорошо знакомыми детям предметами. Круг похож на солнышко, на тарелку; треугольник на крышу дома, на горку; квадрат на кубик и т.д.
В игре «Найди и обведи» закрашивают фигуру, заранее обведенную педагогом. С возрастом дети сами обводят, сначала рамку, затем сам вкладыш.
Более старшим предлагаем заштриховать фигуру, не отрывая карандаша от бумаги и сделать орнамент из фигур на листе. 
Еще одна игра – «Сортировка». 
С помощью этой игры ребенка знакомлю с понятием категории и учу обобщать предметы на основе значимых признаков: формы, цвета, размера, назначения,
Это замечательная игра на развитие принятия решений. Малыш выбирает предмет, задаётся вопросом, куда его положить, а затем приходит к ответу, внимательно оценив предмет по нескольким признакам.
В игре «Вверх-вниз, вправо-влево» ребенку предлагаю расположить разные по цвету камешки на листе по образцу или по инструкции, называя, где и какой камешек находится. Например, красный камешек в центр листа, синий камешек - в левый верхний угол, желтый - в правый верхний угол и т.д. 
С помощью пособия «Шершавые цифры» ребенок учится писать цифры, обводя их очертания пальчиком. У него развивается координация движений, мелкая моторика, концентрация внимания, а также развивается математическое мышление.
Как можно поиграть в эту игру с детьми младшего и старшего возраста? 
В упражнении «Рисование на манке» малыши называют цифры, обводят пальчиком и рисуют ее на подносе с манкой. 
Дети старшего возраста выкладывают цифры на стол в порядке возрастания, убывания, угадывают на ощупь цифру и выполняют столько движений (хлопки, прыжки, и др.) сколько обозначает данная цифра. 
В подготовительной группе ребенок называет на ощупь две (три, четыре) цифры и сумму этих чисел. В группе есть дети, которые способны одновременно двумя руками ощупать две цифры, посчитать их сумму и назвать ее.
Знаменитая и ставшая очень популярной игра «Тетрис» захватывала умы детей и взрослых, когда они пытались на время аккуратно уложить элементы. Отличие деревянного тетриса в том, что его фигурки ни от куда не падают. Ребенку самому нужно комбинировать элементы, чтобы сложить соответствующее игровое поле. Игра отлично подходит для развития логического мышления, мелкой моторики, умственных математических навыков, усидчивости и терпения. 
Ведь его можно покрутить и потрогать со всех сторон. А, как известно, для дошкольников тактильный контакт является одним из самых важных для успешного развития.
Существует множество игровых упражнений.
В упражнении «Найди такую же фигуру» детям 3х лет предлагаю фигуру или показываю карточку с изображением черно-белой фигуры, и он из множества находит такую же.
Малыши из деталей тетриса составляют узор способом наложения на карточку. 
Дети более старшего возраста составляют узор по образцу способом наложения на черно-белую схему или придумывают свои схемы и рисунки.
Для выполнения упражнения «Расположи так же» детям 4х лет предлагаю карточку, на которой одна и та же деталь расположена в пространстве по-разному. Нужно найти такие же детали и расположить их по образцу.
При выполнении задания «Сосчитай, составь и нарисуй» ребенок определяет из скольких клеточек состоит каждая деталь и обводит соответствующую цифру. Из деталей головоломки складывает прямоугольник.
Затем ребенку предлагаю нарисовать на игровом поле, начиная с верхнего левого угла, два прямоугольника так, чтобы фигуры располагались в пространстве по-разному и не касались друг друга.
Аналогично с квадратом.
Упражнений достаточно много. Я представила лишь те, которыми мы используем в работе. 
И, конечно же, полный сбор всех фигур в поле. Это сложный, но очень увлекательный процесс.
В ходе систематического применения игр по методике М. Монтессори   у детей формируется сенсорные представления о цвете, форме, величине предметов, положения их в пространстве; учит их играм с правилами, находить сходства и различия предметов, а также развивает мелкую моторику и координацию движений. 
То, что ребенку с первых дней его жизни необходимы упражнения для развития всех мышц, понимают все. Так вот и уму тоже необходима постоянная тренировка.
Человек, который способен конструктивно мыслить, быстро решать логические задачи, наиболее приспособлен к жизни. Он быстрее находит выход из затруднительных ситуаций, принимает рациональные решения: мобилен, оперативен, проявляет точные и быстрые реакции.




Игры с ТИКО-конструктором как средство развития пространственного мышления дошкольников
Составители: Дергачева Илюза Раисовна, воспитатель МДОУ «Детский сад Стрежевой» СП «Солнышко»; Шихалева Ольга Викторовна, воспитатель МДОУ «Детский сад Стрежевой» СП «Солнышко».
«ТИКО» - это полифункциональный трансформируемый игровой материал, предназначенный для развития дошкольников в игровой, коммуникативной, непосредственно образовательной и самостоятельной деятельности ребенка. Конструктор представляет собой набор ярких плоскостных фигур из пластмассы, которые шарнирно соединяются между собой. В результате для ребенка становится наглядным процесс перехода из плоскости в пространство, от развертки к объемной фигуре и обратно.
Конструктор прост в применении, привлекателен по своей форме для детей и педагогов, эффективен в реализации ФГОС ДО
Педагогическая целесообразность использования ТИКО - конструктора обусловлена важностью развития навыков пространственного мышления, как в плане математической подготовки, так и с точки зрения общего интеллектуального развития дошкольников.
Особенность ТИКО – конструктора в том, что работа с геометрическими фигурами и телами, за которыми стоят реальные объекты, позволяет, опираясь на актуальные для дошкольника наглядно-действенный и наглядно-образный уровни познавательной деятельности, постепенно подниматься на более высокий абстрактный словесно-логический уровень. 
Предлагаемая система игр, упражнений, логических заданий в процессе совместной деятельности по математическому развитию, способствует развитию у дошкольников пространственных и зрительных представлений, а также помогает детям легко, в игровой форме осваивать математические понятия и формировать у них универсальные логические действия.
В своей работе по математическому развитию воспитанников использую два набора ТИКО – конструктора: «Геометрия» и «Арифметика».
С помощью набора «Геометрия» дети изучают основы геометрии: объемные фигуры (куб, призмы, пирамиды и т.д.), пространственные фигуры и их развертки, изометрические проекции тел на плоскость. 
Набор «Арифметика» способствует формированию у детей навыков счета, простых арифметических действий, запоминанию цифр и соотнесением их с количеством предметов.
Нами подобраны, адаптированы, разработаны игры и упражнения на основе материалов по ТИКО-конструированию, составлено календарно-тематическое планирование непосредственно-образовательной деятельности по математическому развитию с включением материалов ТИКО - конструкторов.

ИГРЫ С ТИКО КОНСТРУКТОРОМ
«КОЛИЧЕСТВО И СЧЕТ»
1. Дидактическая игра «Дорожка из цифр»
Цель: закреплять умения детей составлять цифровой ряд (числовой луч) чисел от 1 до 10 и обратно. Развивать мелкую моторику рук пальцев.
Материал: конструктор ТИКО «Арифметика».
Ход игры: Дети (группа детей) рассаживаются в круг или за столы, у каждого набор «ТИКО «Арифметика»
Первый вариант: Дети выкладывают дорожку из цифр от 1 до 10
Второй вариант: Дети выкладывают дорожку из цифр от 10 до 1
Третий вариант: Дети выкладывают дорожку из цифр от 3 до 7; от 4 до 9 и т.д. Можно в обратном направлении
Четвертый вариант: Ведущий (взрослый) составляет числовой луч от 1 до 10 с пропущенными в нем цифрами, которые заменены желтыми (пустыми) квадратами). Задача игрока – найти пропущенную цифру и поставить ее на соответствующее место. (Аналогично с цифровыми квадратами).
2. Дидактическая игра «Цифры из конструктора»
Цель: способствовать запоминанию цифр через выкладывание их из отдельных деталей конструктора.
Материал: конструктор ТИКО «Геометрия».
Ход игры: Дети рассаживаются в круг или за столы, у каждого набор «ТИКО «Геометрия».
Первый вариант: Из деталей конструктора ТИКО дети составляют цифры: самостоятельно придуманные, либо по образцу.
Второй вариант: Воспитатель составляет неправильную цифру (в зеркальном изображении – «задом наперед» или перевернутую – «вверх ногами»), а ребенок переставляет детали так, чтобы получилась правильная цифра.
Третий вариант: «Преобразование цифр». Например, педагог кладет одну деталь конструктора и просит ребенка добавить только одну деталь так, чтобы получилась цифра. Следующий ход - добавить детали или поменять их местами, чтобы получилась новая цифра. Дальше ребенок преобразует выложенную цифру в другую. Возможны следующие ряды букв: 1-7; 3-8; 0-6-9; 6-8
3. Дидактическая игра «Назови соседей числа»
Цель: упражнять в определении последующего и предыдущего числа к названному Материал: конструктор ТИКО «Арифметика».
Ход игры: Дети рассаживаются в круг, у каждого набор «ТИКО «Арифметика».
Первый вариант: Водящий называет любое число до 10, игроки выкладывают предыдущее или последующее число. Если ребенок ошибся, все хором называют это число.
Второй вариант: Водящий раздает каждому ребенку карточку с числом. Задача ребенка выложить цепочку – предыдущее или последующее число. 
4. Дидактическая игра «Найди правильную цифру»
Цель: закреплять умение детей устанавливать соответствие между количеством предметов, числом и цифрой
Материал: конструктор ТИКО «Арифметика». 
Ход игры:
Первый вариант: используя квадраты с цифрами и квадраты с точками, соотнести количество точек на квадрате с соответствующей цифрой.
Второй вариант: используя квадраты с цифрами, подобрать соответствующее количество зеленых (желтых) квадратов.

«ГЕОМЕТРИЧЕСКИЕ ФИГУРЫ»

1. Дидактическая игра «Найди предмет такой же формы»
Цель: Учить сопоставлять формы предметов – плоскостные с объемными.
Материал: конструктор «ТИКО «Геометрия».
Ход игры: Игроки сидят полукругом. В центре – обруч, внутри которого находятся объемные фигуры (куб, пирамида, призма, и т.д.).
Правила игры: к кому подкатится мяч, тот подойдет к столу и найдет предмет такой же формы, какой покажет водящий. Игрок, к которому подкатился мяч, выходит, водящий показывает круг и предлагает найти предмет такой же формы, но объемной. Найденный предмет высоко поднимается, если он выбран правильно, дети хлопают в ладоши. Игра продолжается, пока все предметы не будут подобраны к образцам.
2. Дидактическая игра «Подбери фигуру»
Цель: Упражнять в сопоставлении формы изображенных на картинах предметов с геометрическими фигурами.
Материал: конструктор «ТИКО «Геометрия». Подставка, на которой размешены модели геометрических фигур, картинки, на которых нарисованы предметы, состоящие из 1-2 или нескольких частей.
Ход игры:
Первый вариант: водящий объясняет задание: «Я буду указывать на фигуры, а вы среди своих картинок выбирайте те, на которых нарисованы предметы такой же формы».
Второй вариант: аналогично, но с объёмными фигурами.
3. Дидактическая игра «Сравни и заполни»
Цель: учить осуществлять зрительно-мысленный анализ способа расположения фигур с помощью конструктора. 
Материал: Набор геометрических фигур из конструктора «Школьник», таблички с изображением геометрических фигур.
Ход: играют двое. Каждый из игроков должен внимательно рассмотреть свою табличку с изображением геометрических фигур, найти закономерность в их расположении, а затем заполнить пустые клеточки со знаками вопроса, положив в них нужную фигуру. Выигрывает тот, кто правильно и быстро справится с заданием.
Игру можно повторить, расположив по-другому фигуры и знаки вопроса.
4. Дидактическая игра «Волшебный квадрат»
Цель: развитие действия анализа и синтеза. 
Материал: конструктор «ТИКО «Геометрия»
Задания на замещение геометрических фигур:
1. Сконструируйте квадрат из двух прямоугольников.
2. Сконструируйте квадрат из прямоугольника и двух маленьких квадратов.
3. Сконструируйте квадрат из четырех прямоугольных треугольников.
Ход игры: ведущий объявляет, что дети сегодня поиграют в игру «Мастерская форм», в которой каждый постарается выложить различные фигуры. Дети самостоятельно строят знакомые и придуманные разновидности фигур.

«ОРИЕНТИРОВКА В ПРОСТРАНСТВЕ»

1. Дидактическая игра «Составь свой узор»
Цель: способствовать овладению пространственными представлениями (слева, справа, вверху, внизу, впереди, сзади, середина).
Материал: конструктор «ТИКО «Геометрия».
Ход игры:
Первый вариант: используя набор конструктора, игроки составляют по замыслу различный плоскостной узор, состоящий из 5 фигур. Затем рассказывают, в какой части (слева, справа, вверху, внизу, середине) фигуры, расположены те или иные геометрические фигуры.
Второй вариант: аналогично с объемными фигурами.
2.Дидактическая игра «Назови что изменилось?»
Цель: закреплять знание пространственных представлений «справа-слева», «впереди-сзади». 
Материал: конструктор «ТИКО «Геометрия». Подставка, на которой размещены модели геометрических фигур.
Ход игры: ведущий предлагает игрокам рассмотреть расположение фигур на столе по отношению друг к другу. Затем ведущий меняет местами один-два предмета. Открыв глаза, игроки рассказывают о тех изменениях, которые произошли, где предметы стояли раньше и где теперь. Например, куб стоял слева от пирамиды, а теперь стоит справа от неё и т.д.
1. Дидактическая игра «Ориентировка в пространстве»
Цель: способствовать овладению пространственными представлениями (слева, справа, вверху, внизу, между, перед собой, впереди, сзади, середина).
Материал: конструктор «Фантазер»
Ход: 
Первый вариант: детям предлагается сконструировать 4 дома розовый, синий, зелёный, жёлтый. Воспитатель проговаривает инструкцию, например, розовый домик положите сверху, синий – снизу, зелёный –справа, жёлтый –слева. Дети выполняют. Можно усложнить.
Второй вариант: детям предлагается сконструировать розовый дом одноэтажный, синий дом -двухэтажный, желтый –3-х этажный, зеленый –4-х этажный. И положить 2-х этажный дом перед собой, слева от него положите красный дом, 3-х этажный дом положите справа от синего дома, 4-хэтажный дом положите между синим и красным домом. Когда дети выполнят задания, могут проверить друг у друга правильно ли выполнили его.
2. Дидактическая игра «Сделай так, как скажу»
Цель: развитие слухового восприятия.
Педагог читает словесную инструкцию – дети выполняют задание.
Материал: конструктор ТИКО 
Задания:
Первый вариант
· Возьмите один равносторонний треугольник и расположите его уголком вниз.
· К первому равностороннему треугольнику справа прикрепите второй равносторонний треугольник.
· Ко второму треугольнику справа прикрепите третий треугольник.
· К полученной фигуре (трапеция) снизу короткой стороной прикрепить остроугольный треугольник.
Что у нас с вами получилось? (Морковка)
Это плоская или объёмная фигура? (Плоская).
Второй вариант. «Объемная морковка»
Цель: учить преобразовывать плоскостную модель в объемную.
Дети конструируют 2 одинаковые плоскостные модели (морковки) и соединяют фигуры боковыми сторонами до получения объёмной конструкции. Обращаем внимание, что в процессе игры обязательно называйте ребенку все фигуры. Так вы обогащаете его словарный запас и помогаете ему в будущем легче овладеть геометрией.
5. Дидактическая игра «Запомни расположение»
Цель: развитие пространственной ориентации с использованием наречий «справа-слева», «впереди-сзади», развитие памяти.
Материал: конструктор ТИКО 
Ход игры:
Перед вами появится схема, в течение 30 сек. Вы её рассматриваете и запоминаете, после схема убирается, и вы по памяти создаете данную фигуру.
Выполнение задания
Предлагаю проанализировать полученные фигуры:
- какие геометрические фигуры использовали для постройки?
- какая геометрическая фигура находится справа от нижнего четырехугольника?
- какая геометрическая фигура находится слева от нижнего четырехугольника?
- какие геометрические фигуры находятся над пятиугольником?
- какая геометрическая фигура находится под пятиугольником?

«ВЕЛИЧИНА»
1. Дидактическая игра «Чем похожи предметы»
Цель: формировать умение сравнивать предметы, замечать признаки сходства по цвету, форме, величине; развивать наблюдательность, мышление, речь.
Материал: конструктор «ТИКО «Геометрия». Подставка, на которой размешены парные модели геометрических фигур разные по какому- либо 1-2 признаку (цвет, форма и величина).
Ход игры: ведущий предлагает игрокам, выбрать два похожих предмета и рассказать, почему игрок взял эти два предмета, в чем их сходство и различие.
2. Дидактическая игра «Сравни отрезки»
Цель: формировать умение сравнивать отрезки различной длины.
Материал: конструктор «ТИКО «Арифметика».
Ход игры: Ведущий предлагает игрокам сконструировать из набора отрезки, например, длиной 5 единиц и 9 единиц при условии, что 1 квадрат = 1 единице. Сравнить длины отрезков. На сколько, один отрезок больше другого? Меньше?

«СЛУХОВЫЕ ДИКТАНТЫ»

	1
	Дорожка
Детали: квадрат маленький – 9, прямоугольник – 1.
Задание:
1.Сконструируйте из двух квадратов прямоугольник. Расположите фигуру вертикально. 
2.К верхнему квадрату справа прикрепите три квадрата. 
3.К крайнему правому квадрату сверху вертикально прикрепите прямоугольник. 
4. К прямоугольнику сверху прикрепите квадрат. 
5. К квадрату слева прикрепите два квадрата. 
6. К крайнему слева квадрату сверху прикрепите квадрат.
	[image: Дорожка 1]


     

	2

	Кот Тимофей
Детали: прямоугольник – 1, квадрат маленький – 1, треугольник остроугольный – 1, треугольник равносторонний маленький-4.
Задание:
1. Расположите прямоугольник горизонтально. 
2. К прямоугольнику справа прикрепите остроугольный треугольник.
3. К прямоугольнику снизу прикрепите два равносторонних треугольника.
4. К прямоугольнику сверху слева прикрепите квадрат. 
5. К квадрату сверху и справа прикрепите равносторонние треугольники.

	[image: Кот9]

	3
	Заяц
Детали: прямоугольник - 2, пятиугольник - 3, треугольник остроугольный - 2.
Задание:
1. Расположите прямоугольник вертикально. 
2. Сверху, справа и слева к прямоугольнику прикрепите по одному пятиугольнику. 
3. К верхнему пятиугольнику сверху прикрепите два остроугольных треугольника.
4. К нижней стороне прямоугольника горизонтально по центру прикрепите еще один прямоугольник
	[image: Заяц 21]

	4
	Медведь
Детали: квадрат большой - 1, шестиугольник - 1, треугольник равносторонний маленький - 2, квадрат маленький - 4.
Задание:
1. К большому квадрату сверху по центру прикрепите шестиугольник. 
2. К шестиугольнику сверху слева и справа прикрепите по одному треугольнику. 
3. К квадрату слева и справа прикрепите по одному маленькому квадрату. 
4. К нижней стороне большого квадрата прикрепите два маленьких квадрата – не скрепляйте их между собой.
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	 5
	Цветок
Детали: шестиугольник – 1, треугольник остроугольный – 1, ромб – 2, треугольник равносторонний маленький – 5.
Задание:
1. К шестиугольнику снизу прикрепите остроугольный треугольник. 
2. К треугольнику слева и справа прикрепите по одному ромбу. 
3. К каждой стороне шестиугольника прикрепите по равностороннему треугольнику.


	[image: Цветок10]


	6
	Снеговик
Детали: шестиугольник - 3, квадрат маленький - 1, треугольник равносторонний маленький – 2, треугольник прямоугольный - 2.
Задание:
1. Расположите шестиугольники один над другим и соедините. 
2. К верхнему шестиугольнику сверху прикрепите квадрат. Ко второму шестиугольнику сверху справа и слева прикрепите по одному равностороннему треугольнику. 
3. К  нижнему шестиугольнику снизу слева и справа короткими сторонами прикрепите два прямоугольных треугольника.
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	 7
	Трактор
Детали: квадрат большой – 1, прямоугольник – 1, квадрат маленький – 1, шестиугольник – 2.
Задание:
1. К большому квадрату справа внизу прикрепите прямоугольник так, чтобы он располагался горизонтально. 
2. К прямоугольнику сверху с краю прикрепите маленький квадрат, а снизу с краю - шестиугольник.
3. К большому квадрату снизу с краю прикрепите шестиугольник. 
	[image: Трактор]

	 8
	Флаг
Детали: квадрат маленький – 6, прямоугольник - 1.
Задание:
1. Сконструируйте из квадратов три прямоугольника. 
2. Соедините прямоугольники длинными сторонами друг за другом.
Расположите получившуюся фигуру так, чтобы короткие стороны были слева и справа.
3. Снизу к левому краю вертикально прикрепите прямоугольник.
	      

           [image: Флаг]




Развитие пространственного мышления дошкольников 
через математические игры
Составитель: Иванова Екатерина Павловна, воспитатель МДОУ «Детский сад Стрежевой» СП «Солнышко».
	Основной формой работы с дошкольниками и ведущим видом их деятельности является - игра. Как сказал В. А. Сухомлинский «Без игры нет, и не может быть полноценного умственного развития». Игра – это огромное светлое окно, через которое в духовный мир ребенка вливается живительный поток представлений, понятий. Игра - это искра, зажигающая огонек пытливости и любознательности. 
Развитие пространственного мышления через дидактические игры сенсорного и математического содержания формирует у дошкольников умение думать, анализировать, самостоятельно находить нужное решение, подходить к решению задач нестандартно, с воображением.
	Дидактические игры включаются непосредственно в содержание занятий как одного из средств реализации программных задач. Место дидактической игры в структуре занятий по формированию элементарных математических представлений определяется возрастом детей, целью, назначением, содержанием занятия. Она может быть использована в качестве учебного задания, упражнения, направленного на выполнение конкретной задачи формирования представлений. Дидактические игры уместны и в конце занятия с целью воспроизведения, закрепления ранее изученного.
		В формировании у детей математических представлений широко используются занимательные по форме и содержанию разнообразные дидактические игровые упражнения. Они отличаются от типичных учебных заданий и упражнений необычностью постановки задачи (найти, догадаться, неожиданностью преподнесения ее от имени какого – либо литературного сказочного героя (Буратино, Чебурашки). 
Игровые упражнения следует отличать от дидактической игры по структуре, назначению, уровню детской самостоятельности, роли педагога. Они, как правило, не включают в себя все структурные элементы дидактической игры (дидактическая задача, правила, игровые действия). Назначение их – упражнять детей с целью выработки умений, навыков. 
	Мы разработали и провели серию занятий с включением программных задач по разделу «ориентировка в пространстве».

ИГРЫ, НАПРАВЛЕННЫЕ НА РАЗВИТИЕ ПРОСТРАНСТВЕННОГО МЫШЛЕНИЯ И ФОРМИРОВАНИЕ ПРОСТРАНСТВЕННЫХ ПРЕДСТАВЛЕНИЙ У ДЕТЕЙ ДОШКОЛЬНОГО ВОЗРАСТА.
1. «Кто внимательный?»
Цель. Формировать восприятие пространственных отношений и умение воспроизводить их по подражанию действиям взрослого и по образцу; учить внимательно следить за действиями взрослого; развивать способность самостоятельно анализировать образец, используя не только пространственные представления, но и представления о форме, величине и цвете.
Оборудование. Наборы строителя по количеству детей.
Ход игры (проводится индивидуально или подгруппами).
1-й вариант. Педагог сажает перед собой (напротив) ребенка и выкладывает 4-6 элементов строителя. Предлагает ребенку делать так, как он, выполняя любую произвольную конструкцию. В процессе работы педагог сопоставляет жестом положение одинаковых элементов, уточняет их пространственное расположение. Затем строит другую конструкцию из тех же элементов, меняя лишь их положение. Ребенок повторяет действия. Педагог дает оценку выполнения ребенком задания: "Молодец, ты внимательный, все построил правильно".
2-й вариант. Педагог выполняет постройку за экраном. Ребенок должен самостоятельно проанализировать образец, выделяя форму, величину элементов и их пространственное расположение, и воспроизвести конструкцию.
2. «Внизу – вверху»
Цель. Формировать правильные представления о пространственных отношениях предметов; показать, что расположение предметов по отношению друг к другу относительно и может изменяться.
Оборудование. Два мяча, две куклы, кукольный стул, детский стул, большой стул и стол.
Ход игры.
Перед сидящими в кругу детьми ставятся стулья: кукольный, детский, большой и стол, один мяч кладется на пол, другой на кукольный стул. Педагог указывает на лежащий на полу мяч и спрашивает: "Где этот мяч? Внизу? Наверху?" если дети не могут ответить, педагог говорит: "Этот мяч внизу". Тот же вопрос задается относительно мяча на стуле. Мячи перекладываются, и вопросы повторяются. Затем мяч перекладывается с кукольного стула на большой стул и т. д.
3. «Положи верно»
		Цель. Учить переносить пространственные отношения между предметами с объема на плоскостное изображение, развивать внимание, подражание.
	Оборудование. Набор предметов и их плоскостных изображений (шары, кубы, треугольные призмы, бруски, кирпичики, мелкие сюжетные игрушки по числу играющих.
	Ход игры (проводится сначала индивидуально, а затем подгруппами).
Педагог садится за маленький стол напротив ребенка, берет два объемных предмета, например, куб и шар, дает ребенку плоскостные изображения этих предметов (круг и квадрат) и просит его подложить данные изображения к предметам. Потом предлагает действовать по подражанию ("Делай, как я") и ставит шарик на кубик. Ребенок воспроизводит эти отношения плоскостными формами. Если он затрудняется, педагог помогает ему, указывая жестом направление в перемещении форм, и говорит: "Правильно, шарик на кубике. (Показывает на свой образец.) И у тебя также". (Показывает на то, что сделал ребенок.) потом меняет предметы местами, каждый раз фиксируя результат в слове. Таким же образом моделируются отношения и между другими предметами.
4. «Сделай картинку»
	Цель. Закреплять умение различать и называть пространственные отношения: на, над, под; упражнять детей в определении расположения предметов на, над, под.
	Оборудование. Изображение дерева на большом листе бумаги, плоскостные солнышко, грибы, облако, белка, птица, цветок, пчела.
	Ход игры. Педагог говорит детям, что они будут делать красивую картину. Вывешивается изображение дерева и различных предметов: грибы, ежик, цветок, солнышко, пчела и т. д.
- Мы с вами все предметы разместим на дереве, под деревом, над деревом.
Постепенно дети составляют на доске картинку, комментируя свои действия ("Ежик под деревом", "Облако над деревом").
5. «Кто за кем?»
	Цель. Познакомить с понятиями "спереди", "сзади"; учить употреблять в активной речи слова "спереди", "сзади".
	Ход игры. Дети строятся в колонну. Педагог: "Кто стоит перед Ваней?" (Саша). Как можно сказать по-другому? (Саша стоит спереди от Вани). Где по отношению к Саше стоит Ваня? (Ваня стоит сзади Саши). Как можно сказать по-другому? (Ваня стоит за Сашей). (Аналогичная работа проводится с каждым ребенком).
Педагог предлагает детям повернуться на 180 градусов. Аналогичная работа. Затем дети поворачиваются на 90 градусов. Педагог: "Ребята, посмотрите и скажите, какие предметы находятся спереди от вас? А какие предметы находятся сзади от вас?".
6. «Передай мяч назад»
	Цель. Закреплять умение ориентироваться в направлениях пространства (точка отсчета - тело); употреблять в активной речи слова "слева", "справа", "сверху".
	Оборудование. Мяч.
	Ход игры. Дети строятся в колонну. Первый передает мяч ребенку, стоящему за ним. Когда мяч окажется у последнего ребенка, он бежит в начало колонны, оказывается первым и передает мяч назад. По команде взрослого мяч передается сверху, слева, справа. Сначала детям предлагается проговаривать название направления, в котором они передают мяч.




Дидактическое пособие по развитию сенсорных представлений
детей 1,5 – 3 лет «Сенсорная юбка»
Составитель: Киселева Анна Анатольевна, воспитатель МДОУ «Детский сад Стрежевой» СП «Семицветик».
Пояснительная записка
	Ранний возраст -  чрезвычайно важный и ответственный период психического развития ребенка. Это возраст, когда все впервые, все только начинается – речь, игра, общение со сверстниками, первые представления о себе, о других, о внешнем мире. В первые три года жизни закладываются наиболее важные и фундаментальные человеческие способности – познавательная активность, любознательность, уверенность в себе и доверие к другим людям, целенаправленность и настойчивость, воображение творческая позиция и многое другое. Причем все эти способности не возникают сами по себе, как следствие маленького возраста ребенка, а требует непременного участия взрослого и соответствующих возрасту форм деятельности. То, что заложено в раннем дошкольном возрасте, останется на всю жизнь.
	Кроме того, ранний возраст – это самый благоприятный период для психического и физического развития ребенка. Именно он отмечен ненасытным любопытством детей, что позволяет приобретать большую часть информации об окружающем, формировать интеллект, его безграничные потенциальные способности. Известный педагог Б.П. Никитин утверждал, что если в детстве не получить возможность развить те или иные умения и навыки и возможности, то в дальнейшем они утрачиваются. В детях всегда доминирует поисковый интерес, поэтому надо создать такую игровую среду, что бы ребенок совершенствовался. Наряду с традиционными приемами можно использовать и сенсорную юбку. 
Предназначение сенсорной юбки: Для детей 1, 5 до 3 лет. 
	Цель: Сенсомоторное развитие детей, а также создание благоприятного психологического климата в процессе адаптации.
	Задачи:
· Создание условия для облегчения адаптационного периода детей раннего возраста, установления тёплых и доверительных отношений педагога с ребенком.
· Развитие эмоционально-волевой сферы.
· Развитие восприятия, сенсорных эталонов цвета, формы, величины.
· Развитие творческих способностей, воображения, речи.
· Развитие познавательной и исследовательской активности.
· Развитие мелкой моторики.
· Развитие коммуникативных способностей.
	Описание: привлекательная внешне, юбка манит к себе малыша, притягивает его, как магнит, заставляя действовать с ее элементами, а, главное, общаться с педагогом, привыкая к нему тактильно, эмоционально, а затем и вербально. Действуя с элементами юбки, малыш расширяет диапазон своих сенсорных ощущений, развивает мелку моторику, совершенствует восприятие, внимание, память, мышление, воображение, творческие способности. Действуя с предметами, он приобретает навыки самообслуживания: умение застегнуть и расстегнуть пуговицу и замок, липучку достать понравившийся предмет и определенного кармашка, прикрепить его снять и убрать на место. 
	Дидактическая юбка выполнена из цветной, веселой ткани, привлекающей внимание детей. На юбке присутствует несколько сюрпризных кармашков. Кроме этого имеются разноцветные ленточки, застежки, пуговицы, замочки, шнуровки. Сенсорная юбка развивает: положительные эмоции, способствует успешной адаптации детей. Развивает дружелюбие. Юбка удобная, практичная, многофункциональная. Ребенок на этой юбке может закрыть и открыть замочки, развязать ленточки, зашнуровать и расшнуровать шнурки, расстегнуть и застегнуть пуговицы. С помощью этой юбки можно знакомить детей с основными цветами (желтый, синий, красный, зеленый). 
	Сенсорная юбка полна сюрпризов и секретов. Таким образом, сенсорная юбка имеет эффект новой игрушки. В процессе взаимодействия с данным пособием дети инстинктивно тянутся к педагогу, что помогает легче пройти период адаптации ребенка к ДОУ. Работа по развитию мелкой моторики кистей и пальцев рук оказывает благотворное влияние на становление речи и ее функций, на психическое развитие ребенка. Целенаправленная и систематическая работа по развитию мелкой моторики детей раннего возраста способствует формированию интеллектуальных способностей, речевой деятельности, а самое главное, сохранению психического и физического развития ребенка.
Юбки служат не только пособием для сенсорно-моторного развития. Действуя с предметами, он приобретает навыки, необходимые для самообслуживания: умение застегнуть и расстегнуть пуговицу и замок, липучку, достать понравившийся предмет из определенного кармашка, прикрепить его, снять, убрать на место.
Юбка помогает собирать вокруг себя детей и увлечь их интересной игрой. Особенно это актуально в период адаптации детей к детскому саду.

Игровые задания с сенсорной юбкой

«Дифференциация по цвету»: Ребенку предлагается разложить разноцветные орешки, геометрические фигуры по карманам, соответствующего цвета. В зеленый кармашек – зеленые предметы, в желтый – желтые, в красный – красные, в синие - синие.
«Дифференциация по размеру»: Ребенку предлагается разложить фигуры по размеру в большой карман- большие, а маленькие –в маленький.
«Что в мешочках?»: Наполните полотняные мешочки гречкой, ватой, орехами, фасолью, шишками и предложите детям на ощупь найти одинаковые. И парами повесить на пуговицы.
"Угадай на ощупь": Форма. Положите в кармашки юбки различные детали деревянного конструктора (кубик, шарик, треугольник, "кирпичик"). 
	Предложите детям на ощупь определить, какая фигурка лежит в кармашке. Затем обсудить, что из них можно построить, например, гараж для машинки, домик для куклы.
Фактура. Приготовьте дощечки с разной поверхностью (искусственный или натуральный мех, наждачная бумага, фланель или байка, застывшие капли воска, кусочек веревки, большие и маленькие палочки, клеенка или фольга, бархат, вельвет или джинсовка). Разложите их по кармашкам. Предложите детям потрогать дощечки. Объясните, что у всех дощечек разная поверхность (шершавая, гладкая, мягкая и т. д.).
«Какой овощ, фрукт…»: Наполните кармашки юбки муляжами овощей (фруктов), фигурками животных, маленькими игрушками и т. д. Предложите детям их обследовать, а затем угадать, кто или что спряталось в кармашке. После этого вместе с детьми сочинить историю, где главным героем будет угаданный предмет.
«Разноцветные прищепки»: Предложите ребенку тремя пальцами  прицепить прищепки на ленту. Прицепить правой рукой, а отцепить левой. Прицепляя прищепки чередовать по цвету.
«Шнуровки и молнии»: Предложите ребенку поиграть в различные виды шнуровок, и молний.
"Разложи фигуры»: Детям  предлагается разложить набор фигур в  карманы  по заданному образцу.
«Большие и маленькие»: На ленту поочередно  нанизываются  бусины большие и маленькие.
«Ветер»: Малышу предлагается дунуть на перо, которое висит на веревочке.
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Формирование пространственного мышления дошкольников
посредством логико-математических игр 
Составитель: Кулакова Елена Викторовна, старший воспитатель МДОУ «Детский сад Стрежевой» СП «Семицветик».
Предлагаю вам отгадать следующие загадки-шутки.
Попрошу вас ответить на них. Скажите, пожалуйста,
В названии какой конфеты чувствуется холод? (Леденец)
В каком слове «Нет» употребляется сто раз?  (Стонет)
Стоит богатый дом и бедный. Они горят. Какой дом будет тушить полиция? 
(Полиция пожары не тушит)
У квадратного стола отпилили один угол. Сколько теперь углов у стола? (Пять)
А теперь скажите, что помогло вам, верно, ответить на все вопросы? (Ответы коллег).
Конечно это такие способности нашего мышления как сообразительность, креативность, внимание. 
Какие приемы, способствовали активизации мышления?
Совершенно верно – загадка и шутка. Также стоит отметить особую роль игры в формировании у детей таких мыслительных операций как анализ, синтез, обобщение, сравнение, классификация. В связи с этим можно сказать, что логико-математическим играм отводится особая роль в формировании пространственного мышления дошкольников. 
Одной из основных задач в рамках образовательной программы дошкольного образования и в соответствии с требованиями ФГОС ДО является создание максимальных условий, обеспечивающих интеллектуальное развитие личности ребенка; которое предполагает владение восприятием, обобщенными формами мышления, основными логическими операциями, смысловым запоминаем, способностью совершать действия в уме, пространственными отношениями объектов. Важным инструментом, решающим данные задачи, является использование логико-математических игр. Логико-математическая игра - это игра, в которой смоделированы математические отношения, закономерности, предполагающие выполнение логических операций и действий.
Многообразие игрового материала ставит иногда педагога в тупик. Сегодня я хочу предложить вам несколько дидактических пособиях для логико-математического развития дошкольников, которые используют в нашем дошкольном учреждении:
Блоки Дьенеша – развивает у воспитанников математические способности, дети учатся проводить анализ формы предметов, сравнивать предметы между собой по одному или нескольким параметрам, развивается фантазия и творческий потенциал.
Кубики Никитина. В процессе игры с кубиками Никитина дети тренируют навыки счета, учатся ориентироваться в пространстве и во времени. Конструктивные способности, развивают внимание, память, мелкую моторику, логическое мышление, воображение и речь. Систематическое использование развивающих игр Никитина способствует обогащению логического мышления. 
Квадрат Воскобовича. Развивает умение ориентироваться в форме и размере геометрических фигур, пространственных отношениях; умение конструировать плоскостные и объемные фигуры; внимание, память, пространственное и логическое мышление; воображение, творческие способности; мелкую моторику рук.
Геоконт открывает ребенку мир геометрических и образных превращений, разноцветных приключений. Игра дает возможность для практически неограниченного силуэтного конструирования на плоскости, учит работать с координатной сеткой, тренирует мелкую моторику, развивает воображение и логику.
Шахматы развивает наглядно - образное мышление дошкольника, способствует зарождению логического мышления, воспитывает усидчивость, внимательность, вдумчивость, целеустремленность. Ребенок, обучающийся этой игре, становится собраннее, самокритичнее, привыкает самостоятельно думать, принимать решения, бороться до конца, действовать в уме.
Игры-головоломки: «Танграм», «Волшебный круг», «Колумбово яйцо», «Лабиринты», «Крестики-нолики» и многие другие. Головоломки способствуют развитию образного мышления, воображения, комбинаторных способностей, а также умения визуально делить целое на части. Они расположены по принципу от простого, к сложному. Овладев одной игрой, ребенок получает ключ к освоению следующей.
Обучающая игра "Панорама. Сложная геометрия" - это переход от плоскости к объемному восприятию ребенка. Дидактический материал для знакомства с геометрическими фигурами и цветами. Игра - тренажер для моторики рук, задача вставить фигурку под прямым углом. Работать можно с карточками-схемами, либо фантазировать. Дети научатся концентрироваться, ориентироваться в пространстве, разовьют глазомер и цветовосприятие.
Конструирование из разных видов конструкторов. Конструктор побуждает работать в равной степени и голову, и руки, при этом работает два полушария головного мозга, что сказывается на всестороннем развитии ребенка. Ребенок не замечает, что он осваивает устный счет, состав числа, производит простые арифметические действия. От простых кубиков ребенок постепенно переходит к конструкторам, состоящим из простых геометрических фигур, затем появляются первые механизмы и программируемые конструкторы. Программирование происходит не только благодаря компьютеру, но и созданным специальным программам.
В саду педагоги используют такие конструкторы:
Легоконструктор
Простые механизмы
Лего дупло
Лего WEDO 2
Макформерс
Йохокуб 
 В процессе конструктивной деятельности дошкольники развивают математические способности, пересчитывая детали, блоки, крепления, вычисляя необходимое количество деталей, их форму, цвет, длину. Дети знакомятся с такими пространственными показателями, как симметричность и асимметричность, ориентировкой в пространстве.
Хочется остановится на лоскутном конструкторе. Это геометрические фигуры разные по форме, цвету, сомаштабные по величине, вырезанные из ткани. Это «рабочие поля» — стенды, обтянутые тканью для групповой работы. Это индивидуальные планшеты, тоже обтянутые тканью. 
Чем старше ребенок, тем больше по составу, разнообразнее по величине и цвету геометрических фигур входит в комплект конструктора. 
 Следует отметить отличительные особенности лоскутного конструктора от остальных видов конструкторов: 
•	Способствует развитию тактильных ощущений - за счёт разной фактуры тканей;
•	Большая цветовая палитра - за счет разной расцветки ткани;
•	Большое количество деталей - за счет доступности материала (ткань всегда под рукой);
•	Разнообразие деталей -  за счет возможности видоизменять детали с помощью ножниц;
•	Доступность в использовании, простота и удобство в работе (за счет крепления без специальных средств) 
Лоскутный конструктор можно использовать с младшего дошкольного возраста с целью развития сенсорных эталонов. В процессе разнообразной продуктивной деятельности с деталями конструктора у детей начинают формироваться представления об окружающем их мире: о различных признаках и свойствах предметов — цвете, форме, величине, их пространственном расположении, количестве.  
Таким образом, при работе с конструктором мы задействуем различные анализаторы (тактильный, зрительный, кинестетический) и одновременно развиваем их. По ходу накопления сенсорного опыта, в работе с конструктором включаются процессы формирования   сложных мыслительных действий.
Игры с палочками на пространственное преобразование
Хочу предложить вашему вниманию хорошо вам известные счетные палочки, которые есть в каждой группе. Традиционно палочки используются как счетный материал. Однако многообразные конструктивных возможностей счетных палочек позволяют также формировать геометрические представления и развивать пространственное воображение детей. Игры со счетными палочками развивают у детей умение самостоятельно осуществлять поиск способа решения. Игры с палочками содержат задания на преобразование одних фигур в другие. Для решения их, надо составить фигуру по отдельным условиям или видоизменить ее.
Усложнение содержания игровых заданий связано с тремя группами задач:
· Задачи на построение простых фигур:
· Задачи на построение сложных фигур: (составленных из нескольких простых, имеющих или общую вершину, или общую сторону, вложенных или вписанных друг в друга):
· Задачи на преобразование фигур:
Предлагаю вам просмотреть небольшой сюжет образовательной деятельности:
(Видеозапись, дети выполняют задания).
• Предлагаю Вам, построить треугольник из 6 палочек. 
• Предлагаю Вам построить 2 треугольника из 5 палочек. 
• Предлагаю Вам сложить из 10 палочек 3 квадрата. 
• Теперь уберите 3 палочки так, чтобы осталось 2 квадрата. 
Уберите 2 палочки так, чтобы не осталось ни одного квадрата. 
Задачи- смекалки? (Слайд для педагогов)
Посмотрите на экран. Скажите, пожалуйста, сколько квадратов вы видите? (5). Правильно.
Переложите 2 палочки так, чтобы получилось 7 квадратов
Перспективность работы с логико-математическими играми и головоломками – это путь к развитию самостоятельной познавательной активности детей дошкольного возраста и залог успешного развития.
Играя с ребенком в логико-математические игры, вы развиваете в нём память, пространственное мышление, внимание, воображение, уверенность в себе. Учите и играйте!
Свое выступление хотелось бы закончить словами великого педагога Василия Александровича Сухомлинского: «Без игры нет, и не может быть полноценного умственного развития. Игра – это огромное светлое окно, через которое в духовный мир ребёнка вливается живительный поток представлений, понятий. Игра – это искра зажигающая огонёк пытливости любознательности».



Использование головоломок в развитии пространственного мышления дошкольников
Составитель: Львова Ксения Николаевна, воспитатель МДОУ «Детский сад Стрежевой» СП «Солнышко».
«Головоломка с решением — это игра. 
Головоломка без решения — произведение искусства».
Марти Рубин
Игра считается ценным средством развития психических функций ребенка, его интеллектуальных возможностей. Основная функция игр - формирование ребенка дошкольного возраста, корректирование того, что в нем заложено и выражено, вывод его на созидательное, поисковое действие.
Пространственное мышление - это умственная деятельность, которая обеспечивает формирование пространственных образов и манипулирование ими по мере решения практических и теоретических задач. Одним из видов игр, специально созданных с целью развития пространственного мышления детей, считаются игры-головоломки
Головоломка – лучшая развивающая игрушка в мире. Слово «головоломка» произошло от выражения «ломать голову» и означает как несложно догадаться, решить трудноразрешимую задачу. Чтобы найти решение, нужно немало подумать, применить логику и сообразительность. Любая головоломка, для какого бы возраста она не предназначалась, несет в себе определенную умственную нагрузку, которая чаще всего замаскирована занимательным сюжетом, внешними данными, условием задачи.
Головоломка – идеальный тренажер для ума, развития логического и пространственного мышления, воображения, внимания и зрительной памяти, аккуратности и точности. Головоломки очень полезны детям, ведь их мозг только формируется, в нем еще нет стереотипов, вот, почему многие головоломки поддаются детям очень легко. 
С 2022 года наше структурное подразделение входит в инновационную площадку федерального уровня АНОДПО «НИИ дошкольного образования «Воспитатели России», «Образовательный модуль «Мир головоломок» смарт – тренинг для дошкольников».
В нашей группе создан уголок «Головоломок». Игры-головоломки мы используем как на занятиях, так и в свободной деятельности. 
[image: C:\Users\Пользователь\Downloads\IMG_7909.jpg]Игры мы подбирали в соответствии с возрастом дошкольников.
1. «Танграм». Это древняя китайская игра – квадрат, разделенный на семь геометрических фигур. Суть игры заключается в том, чтобы на плоскости из семи частей квадрата создать самые разнообразные фигуры, силуэты предметов по образцу или замыслу.
2. «Листик». Игра напоминает схематическое изображение сердца или форму листа сирени, состоит из девяти элементов. Дошкольник может создавать силуэт не только по образцу, но и придумывать собственные.
3. «Грузовички». Развивающий тетрис – сортер по методике Монтессори. Увлекательная деревянная IQ головоломка. Развивающая головоломка включает: 48 заданий разного уровня сложности, указанных в красочном буклете – инструкции.
4. «Сложи квадрат» - развивающая игра. Игра способствует развитию моторики, координации, усидчивости, восприятию цвета и размера, памяти. Она имеет три уровня сложности.
По мнению Н. С. Подходовой, подобные игры помогают совершенствовать творческие способности, логическое и пространственное мышление, становятся необходимыми в организации праздников и конкурсов. 
В методике развития пространственного мышления представлено много игр, которые родители с успехом могут использовать для домашних занятий. Наиболее ценными будут игры, изобретенные взрослыми совместно с дошколятами, так как лучше всего запоминается то, что придумано самостоятельно.
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Игра-соревнование для педагогов, реализующих программу дошкольного образования «Развиваемся, играя с магнитным конструктором Magformers»
Составитель: Митрофанова Татьяна Михайловна, воспитатель МДОУ «Детский сад Стрежевой» Структурное подразделение «Семицветик».
Что представляет собой магнитный конструктор Magformers? (далее Магформерс). 
Очевидно, что это – магнитный конструктор. Но уникальность его в том, что он дает возможность детям превращать двухмерные фигуры в объемные конструкции.
       В процессе работы с этим конструктором ребенок задействует оба полушария головного мозга, обеспечивая сбалансированное развитие умственной деятельности, развитие мелкой моторики и координации движений обеих рук.
       Начать знакомство малышей с магнитным конструктором лучше с самого простого упражнения: присоединения и разъединения деталей. В этом возрасте конструктор       Магформерс поможет нам развить у детей координацию, мелкую моторику, а также визуальное и слуховое восприятие.
       С помощью магнитного конструктора дети в увлекательной форме осваивают такие математические понятия, как «один-много», 2) «больше-меньше», 3) выполняют простые логические операции такие как классификация: по форме, по цвету, по величине.
    Детей более старшего возраста Магформерс погружает в увлекательный мир познания, экспериментирования, творческой деятельности. Дети с удовольствием конструируют простые и сложные конструкции, по схемам объемные конструкции. 
         Сейчас мы с вами опробуем различные методы работы с конструктором Магформерс на практике.
        Для этого мне нужна фокус группа из 10 человек.
С помощью «Чудесного мешочка» мы разделимся на команды.
У меня в руках «Чудо мешочек» достаньте из него по одной фигуре
Вот мы и разделились на 2 команды – команда треугольников – назовем команду «Трио» и команда квадратов – назовем ее «Квадро». Выберите в своей команде капитанов.
       В игровой форме будем выполнять всевозможные задания на быстроту и правильность выполнения. Чья команда справиться быстрее, та команда получает фишку.  Каждая команда занимает свой стол
1. Задание «Выложи рисунок»
[image: C:\Users\User\Desktop\20220316_180943.jpg]      На ваших столах находятся листы с изображением рисунков. Какие рисунки у команды «Трио», у команды «Квадро»?
В верхней части листа вам дано – какие фигуры потребуются вам для того, чтобы выложить данный рисунок.  Команды можете приступать к выполнению задания.
    Уважаемые коллеги подумайте и скажите   после того, как ребенок выложит такой рисунок, какие можно задать ему вопросы?  (варианты вопросов)
Какие фигуры ты выложил при создании картинки?
Какого цвета фигуры? Сколько потребовалось фигур? и. т. д.
    Таким образом мы в игровой форме закрепляем у ребят знания о геометрических формах и цвете. Кроме того, в процессе выполнения заданий дети развивают мелкую моторику, также важно, что дети тренируются выполнять действие в уме. Посмотрим на экран. Команда, которая первая выполнила задание правильно и была первой получает свою первую фишку.
       Используя данный конструктор в работе с детьми среднего возраста, можно привить им первые формообразующие навыки. Например, можно предложить ребятам сделать из плоских фигур, объемные формы простых геометрических тел: куба, призмы, пирамиды.
2. Задание «Объемные фигуры»
[image: C:\Users\User\Desktop\Без названия.jpg]    
[image: C:\Users\User\Desktop\images.jpg]      Каждой команде предлагаю сделать свою геометрическую фигуру:
Команда «Трио» делает – призму, «Квадро» – пирамиду. Начали.
После выполнения задания мы можем задать ребятам такие вопросы:
(варианты ответов педагогов)
· Из каких геометрических фигур состоит (призма, пирамида), который вы построили?
· Сколько и каких фигур вам потребовалось для конструирования (призмы пирамиды)? и. т. д.
       А также для развития пространственного мышления, воображения и ориентирования на плоскости в индивидуальной работе или работе в малых подгруппах с помощью магнитного конструктора можно проводить графические диктанты из заранее подготовленных фигур. 
3. Задание для капитанов команд.
         Капитаны команд подойдите к мольберту.  
        Перед вами мольберт и детали конструктора 
(прямоугольник – 1шт., большие прямоугольные треугольники – 2шт., квадрат – 1шт., маленький равносторонний треугольник – 1 шт.) 
        Диктант
      1. Возьмите, пожалуйста, прямоугольник и разместите его вертикально в нижней части мольберта. 
2. СЛЕВА к прямоугольнику поставьте большой треугольник
3. Второй большой треугольник поставьте СПРАВА к прямоугольнику. 
4. Затем сверху НА прямоугольник поставьте квадрат.
5.  НА квадрат поставьте маленький треугольник.  
         (Вопросы к педагогам)
Что у вас получилось? (Ракета)
После выполнения задания. Какие вопросы мы можем задать детям?
(варианты вопросов к педагогам)
1)Сколько четырехугольников мы использовали, чтобы построить ракету? (Два), 
2) Сколько треугольников? (Три). 
3) Какая фигура стоит МЕЖДУ большими треугольниками? (Прямоугольник).
4)Какая фигура стоит ПОД маленьким треугольником? (Квадрат).
Капитан команды … был первым, получает фишку для своей команды.
4. Задание называется «Собери квадрат»[image: C:\Users\User\Desktop\20231114_161424.jpg]
     У вас на столах есть большие листы бумаги, расчерченные в клетку. Рядом с расчерченным полем есть картинка начального расположения фигур на поле. 
[image: C:\Users\User\Desktop\20231114_161405.jpg]Детям я даю задание дополнить фигуру, выложив квадраты в правильной последовательности.  Для вас, коллеги, задание усложню тем, что порошу выложить квадрат в зеркальном отображении. Начали. 
     Первая закончила команда «Квадро», все, поменяйтесь местами команды, выполним взаимопроверку. 
Скажите, правильно выполнила команда «Трио»? (ответы педагогов). Посмотрите на экран, вот, что должно было получиться.
При выполнении этого задания от детей потребуется концентрация внимания и активная работа мышления.
        В старшем дошкольном возрасте в процессе организованной образовательной деятельности по формированию элементарных математических представлений с помощью данного конструктора детям наглядно можно показать, как из одной фигуры можно сделать другую. 
         Например, большой квадрат мы можем разделить на два прямоугольника.    
Какие еще мы можем показать варианты трансформации одной фигуры в другую мы узнаем в следующем задании. (пример)
(Прямоугольник можно разделить на два квадрата, либо на два прямоугольных треугольника. Ромб можно разделить на два маленьких треугольника. Все варианты демонстрируются с помощью элементов конструктора).
5.Задание «Части целое»
[image: C:\Users\User\Desktop\20220315_143020.jpg]    [image: C:\Users\User\Desktop\20220331_075336.jpg]   [image: C:\Users\User\Desktop\20220331_075355.jpg]  [image: C:\Users\User\Desktop\20220331_075425.jpg]  [image: C:\Users\User\Desktop\20220331_075425.jpg]
      Каждой команде дается по 2 фигуры. Команде «Кадро» шестиугольник и большой квадрат, команде «Трио»-  прямоугольник и пятиугольник. Посовещавшись, вы заполняете данные вам фигуры. 
Задание на скорость и правильность. Начали. 
Расскажите из каких фигур может состоять шестиугольник и большой квадрат; прямоугольник и пятиугольник       
      Таким заданием при изучении темы «Части и целое» можно наглядно продемонстрировать детям, что одну и ту же фигуру мы можем разделить на разные части. 
Например, шестиугольник мы можем разделить на: (варианты ответов педагогов)
· две трапеции, 
· три ромба,
· или шесть маленьких треугольников. (Ведущий демонстрирует). 
        Благодаря такой наглядной форме изложения материала воспитанники легче смогут понять и запомнить, что больше: часть или целое? Как можно из целого извлечь часть?      
       Таким образом, мы подводим детей к пониманию части и целого. А от простого к сложному и к пониманию дробей.
6. Задание «Логические цепочки».
[image: C:\Users\User\Desktop\20220316_151238.jpg]        У вас на столе лежит, лист А3 обратите внимание на слайд. Вам нужно выложить фигуры последовательной форме, не прерывая цепочки. 
      Участники мастер- класса выкладывает логическую последовательность на столе. Логические цепочки даны на слайде, ваша задача их продолжить, приступайте. Фишку получает команда «Квадро».
   Это одно из упражнений, которое поможет развить у дошкольников геометрическую зоркость, умение анализировать и сравнивать предметы по форме, цвету и величине – это логическая последовательность. С помощью конструктора Магформерс детям в игровой форме можно предложить составить задачки, на сложение и вычитание. А также поиграть в игру «Числовые ряды», или как мы любим называть «Найди соседей чисел». На занятиях по конструированию ребята очень любят играть в игру «Архитекторы». Давайте мы с вами тоже поиграем в эту игру. 
7. Задание. «Объемные конструкции».
       На столах есть карточки-схемы конструкций ваша задача выложить конструкцию по схеме на плоскости стола, а потом способом «стягивания» вытянуть в объемную фигуру и посмотреть, что получилось. Начали.
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     Все очень хорошо постарались и правильно выполняли задания. Давайте с вами посчитаем вами заработанные фишки. 
       В заключение коллеги предлагаю Рефлексию. 

Методическая разработка
по формированию элементарных математических представлений
с использованием игровых технологий В.В. Воскобовича
 Тема: «В гостях у сказки «Теремок»
для детей второй младшей группы 
Составитель: Мухаметьянова Людмила Рифатовна, воспитатель МДОУ «Детский сад Стрежевой» Структурное подразделение «Петушок».
Пояснительная записка
    Игра для детей - это способ ориентации в реальном мире, пространстве и времени, способ исследования предметов и людей. Она помогает ребенку раскрепостить свое воображение, овладеть ценностями культуры и выработать определенные навыки. Авторская методика В.В.Воскобовича отличается высокой эффективностью и доступностью. Ее легко и быстро осваивают как педагоги, так и родители малышей. В процессе игры создается особая доверительная атмосфера между ребенком и взрослым, благотворно влияющая на гармоничное развитие малыша. Данный методический материал – это конспект образовательной деятельности с детьми второй младшей группы по формированию элементарных математических представлений «В гостях у сказки «Теремок» с использованием игровых технологий В.В. Воскобовича В данном занятии интегрированы задачи из 2 образовательных областей: речевое развитие — это повторение сказки «Теремок» и познавательное развитие -  формирование элементарных математических представлений.
Актуальность:
В настоящий момент математика продолжает проникать в разные области жизни и поэтому проблема обучения математике приобретает все большую актуальность на всех ступенях обучения. Нужно развивать математические способности детей, начиная с дошкольного возраста, об этом сказано не только во ФГОС дошкольного образования, но и в Концепции развития математического образования в РФ. Игры «Воскобовича», это универсальные средства, так как: способствует сенсорному развитию, развитию психических процессов (память, внимание, мышление, воображение), так же развивают математические, речевые, экологические предпосылки у детей от двух лет и школьного возраста. В детском саду любая образовательная деятельность основывается на игре. И поэтому использование игр В.В. Воскобовича становятся актуальными в дошкольном детстве. При этом главная задача воспитателя заключается в том, чтобы в процессе знакомства детей с новым материалом, не только научит их считать, но и предоставит возможность творить, мыслить, затронет интеллектуальную и эмоциональную сферы.  
Новизна:
Использование развивающей игры Коврограф «Ларчик» в педагогическом процессе позволяет перестроить образовательную деятельность, перейти от обычных, привычных для детей, занятий к познавательной игровой деятельности. Тем самым способствуют «погружению» детей в мир сказки, помогают развить творческий потенциал, психические процессы и сенсорное восприятие
Ожидаемые результаты:
- Формировать умение составлять цепочку (ряд) из геометрических фигур по заданному образцу.
- Закреплять «Один», «Много».
- Продолжать учить раскладывать предметы в направлении слева направо. 
- Закреплять умения работать по инструкции.

Цель: формирование элементарных математических представлений у детей через проигрывание сказки «Теремок» с использованием развивающих игр В.В. Воскобовича. 
Задачи:
Образовательные:
-закреплять умение различать геометрические фигуры;
-формировать умение составлять цепочку (ряд) из геометрических фигур по заданному образцу;
-закреплять умение понимать вопрос «сколько»?
-обогащать математические представления через доступные образы.
 - продолжать учить раскладывать предметы в направлении слева направо.
Воспитательные:
-воспитывать у детей интерес к совместным играм, доброжелательное отношение друг к другу в процессе игры.
  Развивающие:
  - способствовать развитию связной речи (продолжать учить отвечать на вопросы); совершенствовать диалогическую речь;
Методы работы:
-словесный.
-наглядный
-практический
Предшествующая работа: чтение русских народных сказок, рассматривание иллюстраций, знакомство с основным цветом.
Оборудование и материалы: Коврограф «Ларчик», плоскостное изображение теремка с набором зверей, ИКТ. Разноцветные веревочки, цветные квадраты, разноцветные кружки, (приложение к развивающей игре Воскобовича коврограф «ларчик»). Ковролиновая основа с модульными элементами «мини – ларчик».

Ход образовательной деятельности

В: Встаньте рядышком друг к другу, словно месяц – полукругом. 
    И скажем друг другу доброе утро.
Д: Доброе утро.
В: Ребята, а вы любите сказки?
Д: Да
В: Какие сказки вы знаете? 
Д: «Курочка Ряба», «Колобок», «Репка», «Два жадных медвежонка» «Теремок».
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В: Вы хотите очутиться в сказке?
Д: Да
В: Ребята, я вам загадаю загадку, а вы отгадайте в какую сказку мы с вами сегодня попадем.
Загадка:
В чистом поле вырос дом                     
Всех зверушек спрятал он,                             
Дом ни низок не высок,
Что за домик?
Д: (Теремок).          
[image: ]    В: Чтобы очутиться в сказке, надо произнести волшебные слова?
Ребята, давайте все вместе скажем волшебные слова, 
«Сказка, сказка, отзовись, нам ребятам покажись!!»  
В: Посмотрите ребята, вот и теремок.
Ребята, посмотрите, теремок еще пустой, значит, мы вовремя успели, и сказка только начинается!
   


    


Герои этой сказки просят помочь им поселиться в теремке, а для этого нужно поиграть с    героями сказки и выполнить задания.
В: Поможем сказочным героям, тогда слушайте внимательно. Скажите пожалуйста, кто первый нашел теремок?
Д: Мышка 
  
[image: ]     








В: Верно ребята.
   Стоит в поле теремок
   Он не низок, не высок, 
   По полю МЫШКА бежала,
   Теремок увидала.
   А на теремке, замок висит.
   Мышка открывала, открывала, да так и не смогла открыть.
   Прибежала лягушка, предложила помочь. 
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Давайте мы с вами откроем этот замок, сделаем пальчиковую гимнастику!
Пальчиковая гимнастика «Замок»
На двери висит замок.
Кто его открыть бы мог?
Постучали (На этом слове ритмично постукиваете друг об друга основаниями ладоней, не расцепляя пальцы.)
Покрутили (Не расцепляя пальцы, одну руку тянете к себе, другую от себя, попеременно меняя их.)
Потянули (Тянете ручки в разные стороны, выпрямляя пальцы, но не отпуская замок полностью.)
Подули и открыли! (Резко отпуская руки, разводить их широко в стороны.)
[image: ][image: ]
Молодцы ребята, помогли мышке и лягушке открыть теремок
Стали мышка и лягушка в теремочке жить, да песни петь. 
[image: ]
Стоит в поле теремок,
Он ни низок, ни высок.
Ребята, а кто пришел к теремку после лягушки? 
Д: заяц. 
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 В: Верно ребята, 
Заяц скачет по тропинке, а на пути у него две дорожки.
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Эти дорожки ведут к теремку: одна длинная, а другая – короткая.
Заяц задумался, по какой же дорожке он быстрее доберется до теремка,
 по длинной, или по короткой?
Ребята поможем зайцу?
Д: Предположительные ответы детей.
В: Пройдите за столы. Присаживайтесь и слушайте внимательно.
    У каждого из вас на столе лежат «ларчики», а на поле где мы с вами играем, лежит волшебный круг, покажите мне его пальчиком. На краю ларчика лежат две «полоски – дорожки», давайте, сравним их и выберем короткую дорожку. 
В: посмотрите внимательно как я делаю и повторяйте за мной. Берем длинную полоску, держим ее левой рукой, придерживаем пальцем и протягиваем ее в правую сторону.
     У всех получилось? Дети выполняют задание.
  Сейчас берем в левую руку короткую полоску, покажите все взяли?
И положите один край на волшебный круг. Протяните полоску   в правую сторону под длинной полоской.
У всех получилось?
В: Какая короткая дорожка, верхняя или нижняя? (Спросить несколько детей)
Д: нижняя. 
В: Молодцы ребята, все справились с заданием.
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    Зайчик добрался до теремка, и стал жить вместе с мышкой - норушкой и с лягушкой - квакушкой. Жить - поживать, да песни распевать.
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 (Ребенок прикрепляет зайца в пустое окошко теремка).

В: Тихо, тихо не шумите, 
     кто-то к нам идет сюда,
     Ну, конечно же, лиса!
[image: ]

Вот лисичка - сестричка идет, бусы подружкам в подарок несет. (Схема)
Зацепилась бусами за куст и рассыпала бусинки. 
Расстроилась, плачет. 
Поможете лисе собрать бусы? 
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Смотрите, одна часть бус осталась. (показать на коврографе схему). Посмотрите внимательно, из каких геометрических фигур наши бусы и каким цветом? 
В: какие здесь геометрические формы?
Д: КРУГ, КВАДРАТ.
Повторите все «КРУГ», «КВАДРАТ»
 В: Каким цветом они?
      Д: желтые.
Ребята повторите «ЖЕЛТЫЕ».
В: уберите в сторону дорожки.
    Бусы будем собирать на желтой полоске где лежит волшебный круг, приложите указательный палец на желтый круг.
Бусы соберем так же как у лисички, посмотрите на схему. 
Начинаем собирать бусы от волшебного круга, смотрите внимательно.
Круглая желтая бусина, уже есть. Смотрите как у меня. (поправлять по необходимости).
Беру желтую квадратную бусину, покажите мне желтую квадратную бусину, и кладу рядом с круглой желтой бусиной. (поправлять по необходимости).
Ребята, какая следующая будет бусина?
Д: Круглая
 В: Беру круглую желтую бусину (покажите мне ее) и кладу рядом с желтым квадратом (поправлять по необходимости).
В: ребята, какая следующая будет бусина?
Д: квадратная, желтая бусина.
В: посмотрите, у всех получилось, как у меня?
В: Молодцы, с заданием справились.
Лиса говорит вам спасибо. 
Пустили её звери в теремок. Стали они все вместе жить, да песни петь.
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    Идет волк по лесу, увидел теремок, кто - то песни в нем поет. И ему захотелось в теремке жить, да песни петь. А за ним медведь идет да говорит, чтоб в теремке жить нужно в игру поиграть.
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В: Выходите из-за стола, поиграем в игру «Найди круг».
Цель игры: развитие внимания, зрительного восприятия при нахождении круга среди трех геометрических фигур.


Ход игры:
     На полу наклеены геометрические фигуры одного цвета (круги, треугольники, квадраты).
Звучит музыка, дети двигаются в произвольном направлении.
По сигналу воспитателя «Раз, два, три - круг найди!»
Дети находят круг и становятся рядом с ним.
Ребята, мы с вами помогли героям поселиться в теремке.
Теперь они вместе живут да песни поют.
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РЕФЛЕКСИЯ: 
- Ребята, в какой сказке мы сегодня с вами побывали? («Теремок»)
- Скажите, сколько зверей поселилось в теремке? (Много.)
- Сколько там было мышек? Лягушек? (Одна)
- Как мы помогли лисе? (Собрали бусы)
Все звери говорят вам спасибо за помощь. 
Вот и сказке конец, а кто помогал молодец.
Все наши новые друзья благодарят вас за помощь!
Молодцы, ребята, со всеми заданиями вы справились.
 Мне понравилось, что вы были внимательными, активными, 
а зверям понравилось, что вы их не бросили в беде, всем помогли! 


Сценарий интеллектуальной игры брейн-ринг с детьми 6-7 лет
«В царстве головоломок»
Составитель: Николаева Надежда Николаевна, воспитатель МДОУ «Детский сад Стрежевой» СП «Журавушка»
Цель: развивать пространственное мышление и практические навыки с помощью логико-математических игр у детей 6 – 7 лет. 
Задачи:
Образовательные:
1. Продолжать учить детей играть в развивающие игры, соблюдать правила игры, умело отвечать на вопросы воспитателя.
2. Закреплять знания детей о математических представлениях, природном и предметном окружении, знания русских произведений.
Развивающие:
1. Обогащать и активизировать словарь детей словами: интеллектуальная игра, знатоки, правила игры.
2. Продолжать развивать у детей любознательность, коммуникативные качества, речевую активность, конструкторскую и мыслительную способности.
3. Продолжать формировать у детей психические процессы: память, внимание, восприятие, мышление, речь, воображение, мелкую моторику пальцев рук.
Воспитательные:
1. Воспитывать дружеские взаимоотношения, умение работать в коллективе, чувство взаимовыручки, желание прийти на помощь.
2. Побуждать детей выражать эмоциональный отклик на выполненные задания (восторг, радость, удовлетворённость и др.)
3. Воспитывать интерес к логико-математическим заданиям.
Материалы и оборудование: телевизор, гонг, флажки, песочные часы, карточки с заданиями от сказочных героев и картинки героев, фишки для подсчёта баллов, схемы «Ключик» и счётные палочки, наборы «Танграм», карточки «Ребусы», набор картинок зайчик и морковки на каждого, поле для выкладывания на каждого. 
Ход занятия:
Дети заходят в группу, образуют большой круг.
Воспитатель: Здравствуйте уважаемые гости, болельщики и участники игры! Мы рады приветствовать вас на нашей интеллектуальной игре «Брейн-ринг». Разрешите вам представить команды: команда Красных и команда Синих. (звучит музыка, проходят команды). 
Воспитатель: Игра состоит из нескольких туров, задания (показывает на задания) для них подготовили сказочные герои (показывает их на доске). 
Прослушайте правила игры:
Воспитатель: Уважаемые команды, вы прослушали правила и теперь, пришло время начинать игру.
Итак, 1 тур – «Разминка» от Емели
Воспитатель: а подготовил он для вас вопросы. Я буду задавать вопрос по очереди каждой команде. Команда, которая ответит правильно на все вопросы получит фишку. Звучит гонг.
1. Сколько ушей у двух ежей? (4)
2. Сколько хвостов у четырёх котов? (4)
1. Сколько носов у трёх слонов? (3)
2. Сколько орехов в пустом стакане? (ни одного)
1. На какое дерево садится ворона во время дождя? (на мокрое)
2. На берёзе висело три яблока. Одно упало. Сколько яблок осталось на дереве? (на берёзе не растут яблоки)
1. Если дерево выше куста, то куст (ниже дерева).
2. Если линейка длиннее карандаша, то карандаш (короче линейки).
1. Если канат толще нитки, то нитка (тоньше каната)
2. Если сестра старше брата, то брат (младше сестры).
1. Какой день наступит после среды? (четверг)
2. Какой день наступит после пятницы? (суббота)
1. Сколько углов у квадрата? (4)
2. Сколько углов у овала? (ни одного)
Воспитатель: Ну что ж вы справились с заданием и получаете по фишке. Отлично, счёт 1:1.
Следующий 2 тур «Конструкторская мысль», он состоит из нескольких заданий
Воспитатель: От кого задание? (Ответ детей)
Воспитатель: Верно, задание от Буратино: «Ребята, я потерял ключик, пожалуйста, сделайте мне новый из счётных палочек по схеме. Звучит гонг.
Воспитатель: Команды готовы? Сколько понадобилось палочек? Посчитай, Коля! (Ответ ребёнка) У всех столько палочек получилось? Хорошо, думаю Буратино будет доволен.
Воспитатель: Усложняем задание «Переложите четыре палочки так, чтобы получилось три квадрата». Звучит гонг.
Воспитатель: Смотрю все готовы. Захар, расскажи, что ты делал, чтобы получился квадрат? Все согласны?
Воспитатель: Молодцы, ребята, хорошо поработали. (кладу фишки каждой команде)
Воспитатель: Двигаемся дальше, от кого следующее задание? (Ответ детей) «Собери фигуру»
Воспитатель: Правильно, задание от Деда Мазая: «Все мои зайцы разбежались, верните мне их, а в помощь возьмите наборы «Танграм».
Воспитатель: Составьте изображение зайца у себя на столе. Работаем в парах. Звучит гонг.
Воспитатель: Команды готовы? Отвечает команда первая поднявшая флажок. Сколько зайцев получилось у вашей команды? А у вашей?
Отвечает команда вторая поднявшая флажок.
Воспитатель: Мира, из чего состоит заяц? (Из геометрических фигур.)
Воспитатель: Миша какие геометрические фигуры изображают голову и уши зайца? (Квадрат и четырёхугольник.)
Воспитатель: Захар, с помощью каких фигур выложено туловище? (С помощью двух треугольников.)
Воспитатель: Какую фигуру образуют два больших треугольника? (Четырёхугольник.)
Воспитатель: Молодцы, ребята и с этим заданием вы справились и заработали по фишке. (Кладу каждой команде по фишке). 
Воспитатель: 2 тур сыгран. Давайте немного отдохнём.
Физкультминутка: «Айболит»
Мы весёлые ребятки,
Дружно делаем зарядку……. (шагают на месте)
Вправо – раз, влево – раз,
Улыбнёмся всем сейчас……. (руки на пояс, повороты)
На носочки дружно встанем,
Руки к солнышку потянем…… (на носочках потянуться вверх)
Загляни к нам солнышко,
И погрей нам горлышко! ........ (прыжки)
Ну, а если заболеем –
Нам поможет Айболит ……. (ладони к щекам, наклоны головы)
Витаминки нам пропишет, …… (колечки каждым пальцем)
И микстурой угостит ……. (ладошки мисочкой)
Воспитатель: Отдохнули немного, присаживайтесь за столы.
3 тур и задания в нём от кого? Совершено верно от Айболита – «Не промочи ноги».
Воспитатель: с каким номером надо взять задание? (Ответы детей)
Воспитатель: Правильно, номер задания соответствует номеру нашего героя.
Воспитатель: Ребята, вспомните, какие препятствия Айболит преодолевал, чтобы помочь больным зверям? 
Дети: И встал Айболит, побежал Айболит,
По полям, по лесам, по лугам он бежит, 
И одно только слово твердит Айболит:
«Лимпопо, Лимпопо, Лимпопо»
Но вот перед ними море, бушует,
Шумит на просторе,
И горы встают перед ним на пути…
Воспитатель: Молодцы, вспомнили все препятствия. А теперь задание от Айболита: Вам надо преодолеть вот это болото, на болоте кочки с цифрами. По этим «кочкам» вы должны пройти. Но кочки надо соединить строго в прямом порядке расположения цифр. 
Воспитатель: Всё понятно? Звучит гонг (Дети выполняют задание.)
Воспитатель: Команды готовы, препятствие преодолели. И так, ещё по одному очку зарабатывают игроки. Молодцы.
4 тур и к вам обращается Зайка – «Разложи морковь».
Воспитатель: Из какой он сказки? («Путаница»)
Воспитатель: Верно. Задание от зайца: «Дорогие ребята! Звери в моей сказке стали шалить и баловаться, раскидали мою морковь. Помогите мне её собрать»
Перед детьми лежит лист, в центре листа нарисован зайчик. Под диктовку воспитателя дети раскладывают морковку: над, под, слева, справа.
Воспитатель: Молодцы, и с этим заданием вы справились, получите фишки.
Переходим к 5 туру - Заключительному – «Ребусы»
Воспитатель: Задание в нём от Василисы Премудрой, она любит загадки и поэтому подготовила для вас математические ребусы. Выполнив задание, не забудьте поднять флажок. Готовы? Звучит гонг.
Воспитатель: Время вышло. Отвечает команда первая поднявшая флажок.
Воспитатель: Молодцы, ребята. Вы отлично справились и с этим заданием.
Рефлексия.
Воспитатель: Итак, все задания выполнили? Выходите ко мне. Пока жюри подводит итог, ответьте мне на несколько вопросов:
- Ребята, вам понравилось соревноваться командами? (Ответы детей.) 
- Что самого интересного вы запомнили? (Ответы детей.) 
Воспитатель: Итоги подведены и со Счётом 5:5, в сегодняшней интеллектуальной игре Брейн-ринг победила дружба. 
Воспитатель: Уважаемые команды, хочу вас похвалить за выдержку, умение слушать друг друга. Вы сегодня показали свои знания. Вы молодцы! Успешно прошли все туры игры. Ну, а сейчас самый торжественный момент. За отличную игру награждаю вас медалями.

Приложение №1
Схема «Ключик»
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Конспект занятия
по развитию сенсорных представлений у детей 3 – 4 лет посредством аппликации на тему: «Лоскутное одеяло для Маши»
Составитель: Омельчак Анастасия Александровна, воспитатель МДОУ «Детский сад Стрежевой» Структурное подразделение «Семицветик».
Цель: познакомить детей с традициями народных лоскутных поделок.
Задачи:
1. Познакомить с традицией лоскутной техники.
3. Развивать мелкую моторику рук.
4. Развивать фантазию, воображение, творческое мышление.
5. Составлять композиции из фантиков.
6. Развивать умение аккуратно пользоваться кистью, набирать клей на кисть, аккуратно приклеивать.
7. Воспитывать аккуратность и терпение при работе за столом.
Ход занятия:
Воспитатель с детьми слышит музыку из мультика маша и медведь, в группу заходит медведь.
Воспитатель: Ребята, это кто к нам пришел в гости? Вы узнали? Кто это? (ответ детей)
Воспитатель: Давайте поздороваемся с мишкой.
Мишка: Здравствуйте дети. 
Воспитатель: Миша что случилось, почему ты такой грустный?
Мишка: Сегодня должна приехать Маша. А когда я прибирался у нее в домике, то обнаружил, что ее любимое Лоскутное одеяло порвалось. (Миша показывает картинку порванного одеяла), а оно должно быть вот таким (показывает картинку целого одеяла). Маша очень расстроится.
Воспитатель: Не переживай Миша мы тебе поможем. Поможем Мишке сделать новое одеяло? (Дети отвечают) Но вначале давай ты поиграешь с нами и у тебя появится настроение.
Физ. минутка:
Игра мишка косолапый.
Мишка косолапый
По лесу идет 
Шишки собирает 
Песенку поет
Вдруг упала шишка
Прямо Мишке в лоб
Мишка рассердился и ногою топ (после игры дети присаживаются на свои места)
Воспитатель: предлагает детям смастерить одеяло - красивое, большое, уютное, тёплое.
- Посмотрите, как его можно сделать. Какой формы моё одеяло? (квадратной)
Воспитатель: Посмотрите, как я сделала такое одеяло.
На лист надо разложить фантики. Я возьму фантик красного цвета, положу на салфетку, затем положу синий фантик. Проверю, красиво ли я разложила.
Воспитатель: Чтобы фантики с одеяла не растерялись, что мне надо их. (надо приклеить их клеем)
Воспитатель: Возьму один фантик, цветной стороной положу на клеёночку и намажу его клеем. Кисточку буду держать тремя пальцами, выше металлической части. Я набрала клей, а лишний клей оставлю на краю баночки, и буду намазывать белую сторону. Кисточку положу на подставочку, возьму фантик и положу на наше одеяло, прижму тряпочкой, вот так. Так я буду приклеивать все фантики.
Когда я всё приклеила, посмотрите, какое красивое одеяло у меня получилась. А теперь, вы украсьте свои одеяла. Давайте вспомним, как надо делать одеяло. Что я сначала сделала?  (разложила красиво)
Воспитатель: Затем … (приклеила их)
Самостоятельная работа детей.
В процессе наклеивания обращать внимание на то, как дети намазывают клеем «фантики» и наклеивают их. Помогать ребятам, нуждающимся в помощи.
Воспитатель: Ребята, наши пальчики устали, давайте с ними поиграем.
Пальчиковая гимнастика - Дом
Я хочу построить дом. (Руки сложить домиком, и поднять над головой)
Чтоб окошко было в нём. (Пальчики обеих рук соединить в кружочек)
Чтоб у дома дверь была. (Ладошки рук соединяем вместе вертикально)
Рядом чтоб сосна росла. (Одну руку поднимаем вверх и "растопыриваем" пальчики)     
Чтоб вокруг забор стоял,                                                             
Пёс ворота охранял. (Соединяем руки в замочек и делаем круг перед собой)
Солнце было, дождик шёл, (Сначала поднимаем руки вверх, пальцы  
                        "растопырены". Затем пальцы опускаем вниз, (делаем  
                        "стряхивающие" движения)
И тюльпан в саду расцвёл! (Соединяем вместе ладошки и медленно раскрываем  
                        пальчики -"бутончик тюльпана")
Заключение (рефлексия)
По окончании аппликации одеяла вывешиваются для рассматривания.
Воспитатель: Ребята, для кого вы сделали такую красоту? Зачем вы сделали одеяла для Мишке?
Воспитатель: Вы старались, украшали, трудно было не устать! Потрудились от души, все работы хороши!



Конспект занятия по развитию пространственного мышления детей старшей группы
посредством игр-упражнений с блоками Дьенеша на тему:
«Приключения Плутоши»
Составитель: Савинкова Елена Михайловна, воспитатель МДОУ «Детский сад «Стрежевой» Структурное подразделение «Семицветик».
Цель: Продолжать формировать математические представления детей посредством блоков Дьенеша.
Методы и приемы:
Моделирование игровой ситуации.
Словесный (напоминание, указание, вопросы, индивидуальные ответы детей).
Упражнения.
Экспериментирование.
Поощрение, анализ занятия.
Оборудование:
Демонстрационный материал: Мультимедийное оборудование, презентация, схема ракеты (блоки Дьенеша).
Раздаточный материал: карточки для игры «Зимушка», карточки «Лабиринты», блоки Дьенеша, карандаши, карточки «Космос» для сюрпризного момента, картинки- пазлы по сказкам Пушкина, кинетический песок, камни.
Ход занятия:
1.Организационный момент
Воспитатель: Доброе утро ребята, меня зовут Елена Андреевна я пришла к вам в гости, познакомиться   поближе, поиграть, и очень рада вас видеть. А что бы у нас было хорошее настроение, давайте друг другу улыбнемся, дружно за руки возьмёмся, пожелаем всем хорошего дня. Вот теперь, когда у вас на лице появилась улыбка, я хотела бы подарить вам веселые смайлики, потому что они также дарят хорошее настроение всем вокруг. (Приклеивает   детям смайлики двух цветов). Теперь у нас у всех веселое настроение.
2. Основная часть.
 (Шум реактивного двигателя, экран моргает и появляется изображение пришельца на слайде, который двигается и говорит).
Плутоша: Помогите, я потерпел крушение! На какую планету я попал?
Дети: Планета Земля.   
Плутоша: Я прилетел к Вам с далекой планеты, меня зовут Плутоша. Во время полета я потерпел крушение и   попал на вашу   планету. Но что произошло у вас на Земле, почему все кругом белое и покрыто льдом?
Воспитатель: Ребята, а вы можете ответить, что происходит с нашей природой?
Ответы детей: наступила зима.
 Воспитатель: давайте поможем нашему гостю узнать все про зиму? Посмотрите на столе лежат карточки, здесь все времена года, но вы выберете только те, что относятся к зимнему периоду. Игра «Зимушка» (Дети на белый мольберт выкладывают карточки с изображением зимы)
       Воспитатель: Ребята, а чем вам нравится зима? (Предполагаемые ответы детей)
       Плутоша. Какая чудесная у вас зима. Если бы я мог, то сочинил про нее стихи. 
     Воспитатель: У нас на Земле очень много писателей и поэтов, которые   восхваляли зиму в своих произведениях. Вот послушайте (дети садятся   на ковер полукругом.) (Слайд красивая зима, классическая музыка, зимняя, тихий фон звуковой).
Мороз и солнце; день чудесный! Еще ты дремлешь, друг прелестный —
Пора, красавица, проснись:
Открой сомкнуты негой взоры
Навстречу северной Авроры,
Звездою севера явись!
Под голубыми небесами
Великолепными коврами,
Блестя на солнце, снег лежит;
Прозрачный лес один чернеет,
И ель сквозь иней зеленеет, и речка подо льдом блестит.
Воспитатель: Ребята, вы знаете кто автор этого произведения?
Дети: Да (называют имя) (Слайд портрет Пушкина, без музыки)
Воспитатель: Александр Сергеевич Пушкин, но он писал не только чудесные стихи, но и сказки для детей. Сейчас вы разделитесь на две команды (Команды определяются цветом смайлика), каждая команда должна сложить картинку и попробовать угадать название сказки Александра Сергеевича Пушкина.
Плутоша: Мне так у вас все понравилось, я бы хотел поскорее отправиться на свою планету и рассказать всем о планете Земля.
Воспитатель. Ребята, но что бы Плутоша мог лететь, нужно помочь ему построить новую ракету, я покажу вам схему, вы внимательно ее рассмотрите и запомните, а потом постройте точно такую своей парой.  (Блоки Дьенеша- Ракета).
[image: C:\Documents and Settings\Администратор\Рабочий стол\конспекты\схемы блоки денеша\img137.jpg](Воспитатель показывает на слайде схему ракеты, а затем закрывает ее. Дети строят по памяти. Пока дети строят ракету, снова слайд Зима. Дети строят ракету.)
Воспитатель. Ребята, давайте проверим, правильно ли вы построили свою ракету. (Слайд схема ракеты).
 Плутоша: Спасибо ребята. Но вы знаете, когда я летел к вам встретил несколько планет с большими ямами, чтобы это могло быть?
Ответы детей.
Воспитатель: а давайте попробуем сами сделать кратеры.
Проводиться экспериментирование с песком и камнями.
Плутоша: спасибо ребята. Теперь я знаю, что такое метеорит и кратеры.
Воспитатель. Ребята, но наш гость сбился с пути, как ему найти свою планету в нашей солнечной системе? (Слайд Солнечная система) Нам нужно помочь Плутоше найти свою планету. Перед вами на экране находится изображение Солнечной системы, давайте вспомним порядковое расположение планет.   Плутоша живет на самой удаленной из них. Вам необходимо посчитать на какой по счету планете, начиная от Земли, находиться   живет Плутоша. (подсказка на экране, дети находят планеты по порядку и ставят последнюю цифру - 7).
Плутоша. Спасибо ребята за помощь, а на память я оставляю фотографии, сделанные мной во время путешествия в космосе. (Детям отдают карточки с планетами).
Воспитатель: давайте попрощаемся с нашим гостем и начинаем обратный отсчет 5, 4, 3, 2, 1. Инопланетянин машет рукой, ракета улетает).
 Воспитатель: Дети, вам понравилось наше сегодняшнее приключение?  (Ответы детей).
Что больше всего вам понравилось во время путешествия? (Ответы детей).
Какое задание для вас оказалось самым сложным? (Ответы детей).
Спасибо вам. Вы так много знаете, были внимательными, сообразительными, помогали друг другу, поэтому вы так хорошо справились со всеми заданиями, а на память я оставляю вам фотографии планет.

Логико - математические игры для детей 5 – 7 лет для развития пространственного мышления с использованием учебно – методического комплекта «Мате: плюс»
Составитель: Сапунова Резеда Ямилевна, воспитатель МДОУ «Детский сад Стрежевой» СП «Золотая рыбка».
Огромное значение в дошкольном возрасте приобретает развитие пространственного мышления. Пространственное мышление - это база, на которой строится большая часть учебной и впоследствии трудовой деятельности человека, поэтому развитие и формирование этого вида умственной активности очень важно для профессиональной успешности личности.
Усвоению достаточно сложных математических знаний, формированию интереса к ним помогает игра – одно из самых привлекательных для детей занятий. В игровой деятельности ребенок осваивает разнообразные представления, самостоятельно «открывает» способы действий, познает некоторые зависимости и закономерности окружающего мира, расширяет свой опыт познания. Логико-математические игры развивают у детей: самостоятельность, способность автономно, независимо от взрослых решать доступные задачи в разных видах деятельности, а также способность к элементарной творческой и познавательной активности.
Учебно – методический комплект «Мате: плюс. Математика в детском саду» охватывает всё необходимое для дошкольников математическое содержание. Его использование поможет сформировать представления о пространстве и форме, величинах и измерениях, множестве, числах, математических операциях и многом другом.
Предлагаем Вашему вниманию несколько игр с использованием УМК «Мате: плюс».
«Чудесный мешочек»
Цель: развитие тактильной памяти, пространственного мышления, зрительно-моторной координации.
Описание игры: в мешочке лежат фигурки медведей, ребенку предлагается на ощупь достань нужную фигурку и ориентируясь на схему расставить медведей.
Усложнение: посмотреть на карточку несколько секунд и затем по памяти расставить    медведей.
[image: ]«По порядку становись»
Цель: развитие внимания, мышления, слуховой памяти, пространственного
Мышления.
Описание игры: Ребенку предлагается карточка(поле) и фигурки медведей разных размеров и цветов. Расставлять медведей можно под диктовку, по карточке-образцу или по специально заданному алгоритму.
· В левый в верхний угол поставить красного большого мишку;
· В правый нижний угол поставить маленького зеленого мишку;
· В центр поставить среднего желтого мишку;
· В левый нижний угол поставить красного маленького мишку и т.д.
«Расставь медведей зеркально»
Цель: Развитие пространственного и образного мышления, внимания, памяти
Описание игры: Фигурки медведей расставляются на специальном поле (карточке) Расстановку медведей, выполненную самим ребенком или его партнером, нужно повторить в зеркальном отображении. Правильность расстановки проверяется с помощью зеркала.
[image: ]«Кто где живет?»
Цель: умение ориентироваться на плоскости листа, учитывая заданные параметры (умение определять картинку при двух заданных параметрах: буквы и цифры)
Описание игры: Детям раздают игровое поле и карточки с адресами.
Дается задание: – по адресу найти картинку на игровом поле, затем поставить на карточку нужную фигурку   медведя
[image: ]Вариант 2. Детям раздаются игровые поля, а водящий из мешочка достает фигурки медведей. Нужно найти адрес именно той фигурки, какую показывает игрокам водящий и назвать его.

«Угадай, что изменилось?»
Цель: развитие памяти, внимания, пространственного мышления; закрепление навыков порядкового счета.
Описание игры: На столе расставляются фигурки медведей в определенной последовательности. Воспитатель предлагает играющим запомнить, в каком порядке они стоят. Затем детям предлагается отвернуться, а в это время воспитатель меняет местами несколько фигурок и предлагает ребятам отгадать, что изменилось.[image: ]




«Выложи узор»
Цель: развитие пространственного воображения, умения анализировать, рассуждать.
Описание игры: Дети выбирают карточки с разными изображениями и уровнями сложности, выкладывают узор из красно-жёлтых кубиков по образцу.
Вариант 2. Детям предлагается изменить цвет узора поменяв между собой красный и жёлтый цвета. Элементы узора, которые нарисованы на карточке жёлтым цветом, дети на кубиках выкладывают красным, а красные элементы     жёлтым.                                                                                                                                Вариант 3. Детям предлагается выложить свой узор из кубиков и зарисовать его.

«Собери модель»
Цель: развитие пространственного мышления, внимания, памяти
Описание игры: Детям предлагаются создать трехмерную конструкцию по схеме.                                                                                                                                                    
Вариант 2. Дети создают модель под диктовку педагога.
«Выложи вторую половинку»
Цель: развитие пространственных представлений и изучения симметрии.

Описание игры: Ребенку предлагается картинка с изображением одной половины предмета, необходимо симметрично выложить из геометрических фигур вторую часть.
«Продолжи орнамент»
Цель: развитие внимания, мышления, воображения.
Описание игры: Ребенку предлагается выложить и продолжить орнамент, изображенный на карточке.
Вариант 2. Фигуры и узоры, выложенные по образцу или самостоятельно, предлагается выложить в зеркальном отображении (вертикально или горизонтально). Правильность выполнения проверяется с помощью зеркала.[image: ][image: ]

«Геометрическое мемори»
Цель: развивать зрительную память, формирование навыков узнавание форм и пространственных отношений. 
Описание игры: на столе раскладываются карточки, рубашками наверх. Игроки по очереди открывают по три карточки, задача открыть три карточки цветную, контурную и силуэтную одной картинки. Цель игры — как можно быстрее закончить ее, собрав максимальное количество карточек, открывая по три карточки сразу. Открыв карточки с разными картинками, их следует опять перевернуть, оставляя в игре.
[image: ][image: ]





Конспект занятия по ФЭМП у детей 5 - 6 лет через интеллектуальные игры на тему: «Путешествие в лесное царство»
Составитель: Ташкалова Марина Александровна, воспитатель МДОУ «Детский сад Стрежевой» СП «Журавушка».
Цель: формирование элементарных математических представлений детей 5-6 лет средствами интеллектуальных игр и упражнений.
Задачи:
Образовательные задачи:
1. Упражнять в счёте в пределах 8, в обратном и порядковом счёте;
2. Закреплять знания детей о геометрических фигурах;
3. Закреплять умение ориентироваться в пространстве.
Развивающие задачи: 
1. Развивать пространственное мышление, логику, сообразительность, внимание, смекалку, зрительную память, воображение;
2. Способствовать развитию речи, умению аргументировать свои высказывания.
Воспитательные задачи: 
1. Воспитывать любознательность, целеустремлённость, организованность, самостоятельность, умение понимать учебную задачу и выполнять её самостоятельно;
2. Воспитывать интерес к логико-математическим заданиям.
Методические приёмы: 
• Игровой (использование сюрпризных моментов).
• Наглядный (использование иллюстрации).
• Словесный (напоминание, указание, вопросы, индивидуальные ответы детей).
• Поощрение, анализ занятия.
Раздаточный материал: интерактивная доска, математический набор цифр, геометрические фигуры, белые листы бумаги, медали.
Ход занятия:
Воспитатель: Ребята, 
Станем рядышком, по кругу,
Скажем "Здравствуйте! " друг другу.
Нам здороваться не лень:
Всем "Привет! " и "Добрый день! ";
Если каждый улыбнётся –
Утро доброе начнётся.
– ДОБРОЕ УТРО!
Воспитатель: Давайте и гостям скажем: Доброе утро. 
Воспитатель: Сегодня к нам в детский сад пришло письмо. Хотите узнать, что в нём написано?
Письмо: «Здравствуйте ребята»! Пишет вам Сова, которая любит, считать, решать и находить ответы.  Мне пришел очень интересный журнал с вопросами, но сама я не справлюсь, и все жители моего царства перестанут считать меня Мудрой. Помогите мне пожалуйста.»
Воспитатель: Ребята, что делать? (Ответы детей)
Воспитатель: Верно, надо Сове помочь. Срочно отправляемся. Повторяйте за мной волшебные слова:
«Ногой топнем – в ладоши хлопнем
Вокруг себя повернемся, 
Дружно за руки возьмемся
Глаза закроем – скажем «АХ» — и окажемся в гостях».
Воспитатель: Посмотрите, вот мы и в математическом царстве Мудрой совы (изображение Совы на лесном фоне). Здравствуй, Мудрая сова (звук уханья совы) 
Воспитатель: Ребята, она рада нас видеть и хочет быстрее разобраться с вопросами. Вот этот журнал. Открываем и под цифрой 1 видим первое задание, слушайте внимательно.
 «Математические вопросы»
1. Какое сейчас время года?
2. Назовите осенние месяцы?
3. Сколько дней в неделе?
4. Сколько в неделе выходных дней?
5. Сколько солнышек на небе?
6. Сколько глаз у светофора?
7. Сколько пальцев на одной руке?
8. Сколько пальцев на двух руках?
9. Сколько солнышек на небе ночью?
Воспитатель: «Молодцы, ребята, вы на все вопросы ответили правильно. Давайте присядем за столы. Листаем дальше и читаем задание 2: Выложите числовой ряд по порядку от меньшего к большему (каждый ребенок индивидуально выкладывает числовой ряд при помощи деревянных цифр от 1 до 8).
Воспитатель: Готовы, молодцы. Теперь Ваня назови числа по порядку.
- Маша, назови числа в обратном порядке — обратный счёт от 8 до 1.
- Коля, какое число ты поставил между числами 3 и 5? Все согласны?
- Маргарита, какое число ты поставила между числами 1 и 3?
- Настя, назови соседей числа 6?
- Дима, назови соседей числа 8? 
Воспитатель: Молодцы, вы отлично справились с заданием. Теперь каждое число встало на своё место в числовом ряду. Листаем журнал, ребята тут задания на смекалку. Слушайте внимательно.
— Сколько больших пальцев на руке?
— Сколько желтых глаз у светофора?
— Сколько носов у двух собак?
— Сколько ушей у двух мышей?
— Сколько хвостов у трёх котов?
Воспитатель: Ребята, вы отлично справились. 
Воспитатель обращается к Сове: Сова, ты видишь какие умные ребята, как быстро и правильно они отвечают на вопросы. (в знак согласия уханье Совы) 
Воспитатель: Согласна Сова, теперь можно немного отдохнуть. Подойдите ко мне.
Физкультминутка
Раз - подняться, потянуться,
Два - согнуться, разогнуться,
Три - в ладоши три хлопка
Головою три кивка
На четыре руки шире,
Пять руками помахать и к экрану встать.
Воспитатель: Отдохнули. Продолжаем дальше, листаем журнал. Так, чтобы выполнить следующее задание надо пройти по ссылке. (Подходит к компьютеру и имитирует что набирает ссылку). Ребята, здесь надо посмотреть и отгадать загадки. 
Игра «Загадки — отгадки». (показ фигур со слайдами)
Три вершины, Три угла,
Три сторонки –Кто же я? (треугольник).

Нет углов у меня и похож на блюдце я,
На тарелку и на крышку, на кольцо, на колесо.
Кто же я такой, друзья? Назовите вы меня! (круг).

Он похожий на яйцо или на твое лицо.
Вот такая есть окружность — Очень странная наружность:
Круг приплюснутым стал. Получился вдруг…. (овал).

Я фигура – хоть куда, очень ровная всегда,
Все углы во мне равны и четыре стороны.
Кубик – мой любимый брат,
Потому что я…. (квадрат).

Эти фигуры по городу мчат,
в садики, школы развозят ребят.
Едут автобус, троллейбус, трамвай.
Ты на дороге, смотри, не зевай!
На эту фигуру похожи дома.
О чем говорю я? Ответьте, друзья! (прямоугольник)
Воспитатель: Верно, отгадали все загадки. О чём были загадки? (Ответы детей)
Воспитатель: Совершено верно, это были геометрические фигуры. Листаем дальше. (Раздаётся уханье Совы).
Воспитатель: Ребята, это задание Сова считает самым сложным. Давайте присядем за столы.
Воспитатель: Возьмите с края стола листы бумаги и приготовьте для работы картонные геометрические фигуры.
Воспитатель: Сколько всего фигур на ваших столах? (Ответы детей) 
Воспитатель: Правильно, у всех по 5 фигур. Надо расставить фигуры на листе в определённом порядке. Слушаем внимательно.
Задание «Расставь геометрические фигуры на листе».
— Поставь квадрат в правый верхний угол.— Поставь круг в середину листа.
— Поставьте треугольник в левый нижний угол.— Поставьте овал в левый верхний угол.
— Поставьте прямоугольник в правый нижний угол.
Воспитатель: Все готовы. 
- Миша, скажи где у тебя стоит квадрат? (круг, треугольник, овал, прямоугольник) 
Воспитатель: Хорошо. Теперь проверьте так ли у вас получилось.
Сравниваем рисунок на слайде
Воспитатель: Молодцы, вы отлично справились с заданием. Ой, посмотрите наша Сова уснула, хотела что-то нарисовать, но не успела. Какие-то точки?! Ребята, как узнать, что хотела нарисовать Сова? (Ответы детей)
Воспитатель: Согласна. Давайте попробуем соединить все точки по порядку. (Дети обводят по точкам и получают рисунок «звезда»).
Воспитатель: Вижу все готовы. Что у вас получилось? (Ответы детей)
Воспитатель: Сова подарила нам звёзды – это она так сказала спасибо, зато, что мы помогли ей ответить на все вопросы. Пусть Сова отдыхает, а нам пора возвращаться в детский сад. Повторяйте за мной волшебные слова:
«Ногой топнем – в ладоши хлопнем
Вокруг себя повернемся, 
Дружно за руки возьмемся
Глаза закроем – скажем «АХ» — и мы в своих стенах».
Рефлексия:
- Ребята, для чего мы сегодня отправлялись в путешествие? (Ответы детей) 
- Что показалось трудным? (Ответы детей)
- Что было интересным? (ответы детей). 
Воспитатель: Хорошо. Мне понравилось, что вы старались, и были очень активны!
Спасибо вам. Вы так много знаете, были внимательными, сообразительными, помогали друг другу, поэтому хорошо справились со всеми заданиями. Я уверена, что вы всегда будете стараться, как сегодня. Молодцы!



Конспект занятия по формированию математических представлений и развитию пространственного мышления детей 4-5 лет через математические игры на тему: «Путешествие в Страну Математики»
Составитель: Тельманова Наталья Александровна, воспитатель МДОУ «Детский сад Стрежевой» Структурное подразделение «Семицветик».
Цель: закреплять элементарные математические представления детей 4-5 лет посредством игр математического содержания.
Образовательные:
1. Закрепить умение считать до пяти, соотносить цифры 1-5 с количеством.
2. Закрепить представление об изученных геометрических фигурах и пространственных отношениях, ориентировки в пространстве.
Развивающие:
1. Развивать внимание, память, речь, логическое мышление, воображение.
2. Развивать мыслительную активность.
Воспитательные:
2. Воспитывать вежливость, дружелюбие, умение действовать в команде.
Оборудование: презентация, мольберт, ручеек.
Материал: листы формата А4 с изображением геометрических фигур, разноцветные цветы на каждого ребенка, домики с цифрами, матрешки, фишки синего и желтого цвета, цветные коврики, ручеек.
Ход образовательной деятельности
Дети собираются около воспитателя полукругом.
В.- Ребята, посмотрите к нам сегодня пришли гости давайте с ними поздороваемся…
Д.- здравствуйте!
В.-а теперь давайте поприветствуем друг друга.
«Здравствуйте!»
Здравствуй, солнышко – дружок, (руки вверх, «фонарики»)
Здравствуй, носик – пятачок (указательным пальцем показываем носик)
Здравствуйте, губки (показываем губки)
Здравствуйте, зубки (показываем зубки)
Губками «почмокали» («чмокаем»)
Зубками «пощёлкали» («щёлкаем»)
Ручки вверх подняли (поднимаем ручки вверх)
И ими помахали (машем ладошками)
А теперь все вместе –
«Здравствуйте!» - сказали (хором здороваемся)
В.- ребята, сегодня нас попросила о помощи царица страны математики.
В – После каждого выполненного задания вы получите часть ключа.
 - предлагаю отправиться в волшебную страну при помощи волшебства:
-Я знаю волшебные слова, которые помогут нам отправиться в волшебное путешествие:
«Ножкой топнем, 
в ладоши хлопнем. 
Вокруг себя повернёмся,
дружно за руки возьмёмся. 
Глаза закроем, скажем: «Ах!» 
И окажемся в гостях»
Задание № 1 Расселите жильцов по домам, каждого в свой дом.
(на мольберте расположены фигурки матрёшек, по центру стоят 5 домов, на крышах с цифрами)
В – Посчитайте, сколько домов?
Д – 5
В – На каждом домике цифра – это количество жильцов, которое должно жить в доме. В доме под цифрой 1 - будет жить одна матрёшка. Рома, возьми матрёшку и посели её в дом под цифрой 1.
В - Значит в доме под цифрой 2 – сколько поселим матрёшек?
Д – 2, ребята вы согласны?
В – Ксюша, засели матрёшек 
В – Как вы думаете в доме под цифрой 3 сколько матрёшек будет жить? и т.д. до 5
В – Посмотрите, ребята, количество жильцов можно обозначить не только цифрами, но и предметами. Цифра 1 – один предмет, цифра 2 – два предмета и т.д.
 В –Как вы думаете, с заданием мы справились?
Д –да!
Вот ребята, мы и получили первую часть ключа. 
Задание №2 Посадите цветы в клумбы
В – А теперь ребята обратите внимание на столы. У каждого на столе лежат карточки с разными геометрическими фигурами – это будут клумбы для цветов. Перед вами тарелочки с цветами. Вы можете выбрать цветы, которые вам понравятся. Нам нужно посадить цветы в клумбы. Присаживайтесь пожалуйста за столы.
Слушайте внимательно задание.
1. В круглой клумбе - 1 цветок
2. В треугольную клумбу посадите –2 цветка
3. В квадратную клумбу – будем садить 5 цветков.
4. Посадите 3 цветка – в овальную клумбу
5. В прямоугольную клумбу – посадите 4 цветка.
Вопросы: в какой клумбе больше цветов? А в какой меньше?
В какой клумбе-3 цветка? Сколько цветков в прямоугольной клумбе?
В – Проверьте, у всех клумбы посажены так же.
 (воспитатель показывает свой готовый образец, дети зрительно проверяют)
В –Ребята, и это задание мы помогли выполнить. И заработали еще одну часть ключа.
В – Давайте немножко отдохнём и поиграем
Физкультминутка
«Снежки»
Раз, два, три, четыре, (загибают пальчики, начиная с большого)
Мы с тобой снежок лепили. («лепят», меняя положение ладоней)
Круглый, крепкий, (показывают круг, сжимают ладони вместе)
Очень гладкий, (гладят одной ладонью другую)
И совсем - совсем не сладкий. (грозят пальчиком)
Раз – подбросим. (смотрят вверх, подбрасывают воображаемый снежок)
Два – поймаем. (приседают, ловят воображаемых снежок)
Три – уроним. (встают, роняют воображаемый снежок)
И…сломаем. (топают)
В – Ребята, вот мы немного отдохнули, теперь нам нужно выполнить следующее задание. А для выполнения этого задания вы должны разделиться на две команды, а помогут нам в этом цветные фишки. Ребята, подойдите, возьмите по одной фишке. Ребята, которые взяли жёлтую фишку – подойдите к столу под № 1- это ваша команда
Ребята, которые взяли синюю фишку – подойдите к столу № 2 – это ваша команда
Задание №3 «выложи коврик по образцу»
Ребята, у вас на столах лежат разноцветные коврики, я предлагаю вам выложить на белом коврике такой же с помощью разноцветных квадратов.
В- молодцы ребята, вы все справились с заданием.
Задание №4
Преодолей препятствие, не намочи ноги.
В – Ребята, перед нами ручей. Посмотрите на него и скажите какой он?
Д – (ответы детей) длинный, короткий, широкий, узкий.
В – Ребята, а в какой части ручья его можно перепрыгнуть? С узкого или широкого края?
Д – там, где узко.
В – Потому что это широкая часть ручья и мы можем его перепрыгнуть. Наша задача – перепрыгнуть ручей и не намочить ноги.
(дети перепрыгивают ручей в узкой его части)
В – Посмотрите, все перепрыгнули? Никто не остался? 
В – Вы очень постарались, посмотрите, ворота – открыты. Царица математики говорит вам большое спасибо за вашу помощь. Нам тоже пора возвращаться в детский сад. 
Становитесь в круг.
«Ножкой топнем, 
в ладоши хлопнем. 
Вокруг себя повернёмся,
дружно за руки возьмёмся. 
Глаза закроем, скажем: «Ой» 
И отправимся домой»
Вот мы и оказались снова в детском саду. Спасибо ребята, а теперь давайте попрощаемся с нашими гостями, скажем им до свидания.
Рефлексия.








Сценарий занятия «Музыкальная математика»
 для детей подготовительной к школе группы
Составитель: Тюлькина Наталья Георгиевна, музыкальный руководитель МДОУ «Детский сад Стрежевой» Структурное подразделение «Семицветик».
Цель: Формирование элементарных математических представлений у дошкольников посредством включения в образовательный процесс восприятия музыки, пения, музыкально-дидактических игр, музыкально-ритмических движений, игры на музыкальных инструментах.
Задачи.
Образовательные:
1. Закреплять с детьми навыки порядкового счёта в пределах 10 в прямой и обратной последовательности с использованием песенки – считалочки.
2. Закреплять умение последовательно определять и называть дни недели посредством песни – игры.
3. Закреплять представления детей о частях суток, времени года и их последовательности с помощью ИКТ (музыкальные клипы, песни)
4. Закреплять знания детей о длине предметов через музыкально-ритмические игры.
5. Упражнять детей в умении различать и называть знакомые геометрические фигуры, используя специальные математические песенки.
6. Продолжать формировать умение видеть в предложенных предметах (музыкальных инструментах) форму знакомых геометрических фигур.
7. Упражнять детей в умении отражать в речи пространственное расположение предметов (вверху, внизу, посередине, справа, слева, в верхнем правом углу, в верхнем левом углу, в правом нижнем углу, в левом нижнем углу, сзади).
1. Развивающие:
2. Способствовать	развитию	у	детей	элементарных математических представлений через все виды музыкальной деятельности.
3. Развивать внимание, память, логическое мышление детей.
4. Развивать слуховое восприятие детей.
5. Развивать умение детей ориентироваться в пространстве.
Воспитательные:
1. Воспитывать математический интерес у детей средствами музыки.
2. Воспитывать желание к познанию, активной деятельности.
      
Оборудование.
Демонстрационный материал. Ноутбук, мультимедийное оборудование, видеоклипы «Зимнее утро» П. И. Чайковский и «Времена года», математический планшет, музыкальная лесенка с плоскостной фигуркой девочки, схема – карта маршрута, карточка с ритмическим рисунком песни-попевки из полосок разной длины, макет «Дни недели», таблица с примером.
Музыкальный материал. Математические песни: «Порядковый счёт», муз. и сл. В.А. Лаптевой, «Песенка квадратов», «Песенка треугольников», муз. В.А. Лаптевой, сл. В. Житомирского. Песня «До, ре, ми», Н. Быстровой (из мюзикла «Звуки музыки»). Песни- попевки: «Музыкальная лесенка» Е.Н. Тиличеевой, «Смелый пилот» Е.Н. Тиличеевой. Валеологическая песенка «Сколько дней в неделе?», муз. Г. Суховой, сл. Т. Шатских с элементами самомассажа биологически активных точек. Пьеса «Зимнее утро» П.И. Чайковского. Танец «1,2,3!».
Раздаточный материал. Колокольчики по числу детей; карты с изображением музыкальных инструментов и фигуры геометрических фигур, деревянные палочки.

Предварительная работа. На основе имеющихся у детей знаний и представлений о геометрических фигурах, порядковом счёте, чётных и нечётных числах, умения ориентироваться во времени и пространстве, проводилось слушание музыкальных произведений, характеризующих части суток, времена года; разбиралась структура музыкального произведения: количество частей (музыка) - число, состав числа (математика); определение лада: мажор или минор (музыка) - знаки «+» и «-« (математика); характера произведения (музыка) – понятие о прямой, кривой, ломаной линии (математика). Разучивание песен о математике. Проведение музыкально-дидактических игр на развитие ритмического слуха: долгие и короткие звуки (музыка) и длина предметов (математика); на развитие тембрового слуха: название и звучание музыкальных инструментов (музыка) и геометрические фигуры- форма. Закрепление гаммы: звукоряд из семи нот (музыка) и состав недели: семь дней (математика). Разучивание музыкально-ритмических упражнений и танцев на закрепление чисел, ориентировки в пространстве. Отгадывание загадок о геометрических фигурах и музыкальных инструментах. Просмотр музыкально-математических видеоигр. Рисование характера музыкальных произведений с помощью соответствующих линий. Составление структуры музыкальных произведений (для слушания, песен) из геометрических фигур.
Ход
Дети входят в музыкальный зал. Их встречает музыкальный руководитель.
Музыкальный руководитель (создаёт проблемную ситуацию): Ребята, как хорошо, что вы пришли. Посмотрите, какой беспорядок у меня в музыкальном зале. Здесь и геометрические фигуры, и ноты, и цифры, и звуки. Всё перемешалось, всё перепуталось: математика и музыка, музыка и математика. Укажите верный путь, как на место всё вернуть?! Я даже поздороваться не могу с вами, потому что все числа и нотки разбежались. Что делать ребята? 
Предполагаемые ответы детей.
 Звучит песня «Порядковый счёт» В.А. Лаптевой. (Цель данной песенки –  помочь     детям в интересной и увлекательной форме запомнить усвоение последовательности натурального ряда чисел).
Музыкальный руководитель: Как называется такой счёт? (ответ: порядковый) Почему? (ответ: потому что считаем от меньшего к большему числу). Педагог обращает внимание на большой квадрат, по плоскости которого расположены маленькие треугольники. В каждом треугольнике – цифра (от 1 до 10) и колокольчик.
А вот и первое препятствие: геометрическая фигура, которая называется, как? (ответ: квадрат).
Звучит песня «Квадратная» В.А. Лаптевой (Цель данной песенки – закрепить изученный материал в весёлой и увлекательной форме). На квадрате расположены другие геометрические фигуры с цифрами, которые называются, как? (ответ: треугольники). Звучит песня «Треугольная» В.А. Лаптевой (Цель данной песенки – закрепить изученный материал в весёлой и увлекательной форме). А в треугольниках: музыкальные инструменты, какие? – колокольчики. Почему именно колокольчики? (ответ: потому что они по форме похожи на треугольник) Я буду называть цифру и имя, а вы найдёте колокольчик и назовёте его местоположение. Только тогда его можно будет забрать.
Педагог называет цифры и имена детей в обратном порядке: 10 (имя) – вверху; 9 (имя) – внизу; 8 (имя) – справа; 7 (имя) – слева; 6 (имя) – посередине; 5 (имя) – в правом верхнем углу; 4 (имя) – в левом нижнем углу; 3 (имя).
– в правом нижнем углу; 2 (имя) – в левом верхнем углу; 1 (имя) – сзади квадрата.
Музыкальный руководитель: а как называется счёт от 10 до 1? (ответ: обратный) Почему? (ответ: потому что считаем от большего числа к меньшему) Так и в музыке, по чему мы можем подниматься вверх и спускаться вниз? (ответ: музыкальная лесенка). Конечно, когда мы по музыкальной лесенке вверх и вниз шагаем, ступеньки звуков по порядку напеваем.
Педагог показывает плоскостную лесенку и фигурку девочки.
Музыкальный руководитель: Если вверх по лесенке поднимаемся – то от какого до какого звука? (ответ: от низкого звука до высокого). А если вниз по лесенке спускаемся – от какого до какого звука (ответ: от высокого звука к низкому) Это тоже порядковый счёт, но только в виде песенки. Давайте проверим.
Звучит песенка - попевка «Музыкальная лесенка» Е. Тиличеевой.
Педагог по ходу песни передвигает плоскостную фигурку девочки вверх или вниз.
Музыкальный руководитель: Первое препятствие прошли, вы, ребята, проявили хорошие знания! Колокольчик поднимаем и друг другу дня хорошего желаем!
Звучит песенка- приветствие «Колокольчики – динь-день!»
Музыкальный руководитель: Чтобы дальше нам идти, цифру мы должны найти. А с помощью чего можно найти предмет? (ответ: компас, карта, схема, указатель).
Педагог показывает детям карту-схему с изображением маршрута пути: 1- следы с рядом чётных и рядом нечётных чисел, 2 - указатель с изображением ритмического рисунка песенки-попевки «Смелый пилот» Е.Н.Тиличеевой, 3 – знак вопроса и изображение козы из сказки «Волк и семеро козлят», 4- пустой круг, в который педагог вписывает маркером цифру 7.
Смотрите, здесь какая-то схема. Давайте её рассмотрим. Сначала указана дорожка из цифр, только она похожа на лыжню. С одной стороны цифры 1,3,5,7,8; а с другой стороны 2,4,6,8,10. Что же это значит? (ответ: чётные и нечётные числа). Значит нам их надо как-то обозначить…
Если это будут нечётные числа – мы будем делать шаг вперёд, а если это будут чётные числа, то мы можем выполнять какое-либо движение, например, хлопать. Вперёд - друг за другом!
Педагог называет число, а дети выполняют упражнение: на все нечётные числа – шаг вперёд, а на нечётные – два хлопка.
Давайте посмотрим дальше на схему. Нам надо найти указатель. Смотрите вокруг (дети начинают искать) Да вот же он (подходят к указателю, на котором изображён ритмический рисунок из полосок разной длины) Здесь что-то зашифровано. Как вы думаете, что? (ответ: попевка «Смелый пилот» Е. Тиличеевой) А из каких по длительности звуков она состоит? (ответ: из долгих и коротких) Какой полоской обозначен долгий звук? (ответ: длинной) Какой полоской обозначен короткий звук? (ответ: короткой) На все вопросы вы ответили правильно, осталось только сыграть эту песенку, правильно передавая длительность звуков. А помогут нам ритмические палочки.
Исполняется песенка-попевка «Смелый пилот» Е. Тиличеевой. 
Дети разбирают палочки и играют.
И это задание выполнили. Куда нам идти дальше? Посмотрим (все дети рассматривают схему) Здесь нарисован знак вопроса. А вот и картинка к нему (показывает) Сколько козлят было у мамы козы? (ответ: семь) Правильно! Мы нашли цифру. Это – семь! Давайте мы эту цифру нарисуем в воздухе пальчиком.
Дети рисуют пальцем в воздухе цифру 7, а музыкальный руководитель вписывает её в пустой кружок.
Только что в математике связано с цифрой семь? (ответ: дни недели). Педагог показывает детям макет «Дни недели». Дни недели повторим и массажем закрепим.
Исполняется валеологическая песенка «Сколько дней в неделе?», муз. Г. Суховой, сл. Т. Шатских с элементами самомассажа биологически активных точек. 
Дети исполняют песню, сопровождая её массажными движениями.
Музыкальный руководитель: а как цифра семь связана с музыкой? (ответ: в музыке семь нот) Мы их тоже повторим с помощью весёлой песенки.

Звучит песенка «До, ре, ми» Н. Быстровой (из мюзикла «Звуки музыки») на закрепление гаммы.
Музыкальный руководитель: Вот второе препятствие мы с вами преодолели. Дальше мы пройдём и сядем на стульчики (дети садятся) Я предлагаю послушать вам знакомое произведение и вспомнить, как оно называется.
Дети проходят и садятся на стульчики перед экраном.
Восприятие музыки «Зимнее утро» П.И. Чайковского (видеоролик)
Музыкальный руководитель: Какое настроение вы чувствуете, слушая эту музыку? (ответ: тревожное, морозное, холодное, волнующее). Какое время суток изобразил с помощью музыки композитор? (ответ: утро) Что такое утро в математике? (ответ: время суток) Какие время суток вы знаете? (ответ: утро, день, вечер, ночь) А как называется произведение, которое мы с вами слушали? (ответ: «Зимнее утро» П.И. Чайковского). Если утро зимнее, значит какое это время года? (ответ: зима). Сколько времён года вы знаете (ответ: четыре). Сколько месяцев в каждом времени года? (ответ: три) Давайте вспомним и назовём их вместе с песенкой о временах года.
Исполняется песня «Времена года и месяцы» (видеоролик)
Музыкальный руководитель: Ребята, вы настоящие знатоки и математики и музыки! Нам с вами осталось только навести порядок в уголке геометрических фигур и музыкальных инструментов. Вы готовы? Тогда вперёд!
Проводится физминутка «Мы идём» (Дети идут к определённому месту в зале, по ходу выполняя соответствующие движения).
Я иду, и ты идёшь (шагают) – один, два, три! (хлопают 3 раза) Я пою, и ты поёшь (шагают) – один, два, три! (хлопают 3 раза) Мы идём, и поём (шагают) – один, два, три! (хлопают 3 раза).
Очень дружно мы живём (шагают) – один, два, три! (хлопают 3 раза)
Музыкальный руководитель: Вот мы и пришли. Перед нами карточки с музыкальными инструментами и геометрические фигуры. Каждый из вас должен к предложенным инструментам подобрать соответствующую геометрическую фигуру.
Дидактическая игра «Подбери геометрическую фигуру». На столах разложены карточки (по количеству детей) с изображением музыкальных инструментов и тарелочки с набором геометрических фигур. Детям предлагается подобрать к каждому изображённому на картинке музыкальному инструменту соответствующую геометрическую фигуру, а по возможности несколько.
Музыкальный руководитель: а теперь давайте проверим друг у друга, правильно ли вы выполнили задание.
Дети проверяют друг у друга правильность выполнения задания, по мере необходимости, исправляя ошибки. Музыкальный руководитель высказывает положительные отзывы о всех детях.
Музыкальный руководитель: Ребята, посмотрите, какой порядок в нашем зале! С вашей помощью всё встало на свои места: и математика, и музыка. И в итоге получился такой пример! Ноты и цифры превратились в «Музыкальную математику»
Педагог показывает табличку, на которой изображены знаки
«ноты» + «цифры» = «Музыкальная математика».
А как вы думаете, что помогло нам расставить всё по своим местам? (ответ) Какое препятствие было для вас трудным, сложным? (ответ) Как вы считаете, а нужна детям «Музыкальная математика»? (ответ) Сегодня вы себя проявили, как настоящие, знающие и ответственные следопыты. Даже если у кого-то что-то не получалось, вы помогали друг другу, вы показывали пример, как нужно преодолевать трудности. Любое путешествие, любая история всегда заканчивается победой и радостью. А мы своё приключение закончим весёлым математическим танцем.
Звучит музыка. Дети выходят на танец. Исполняется танец «1, 2, 3!».
«Мате +» как средство развития пространственного мышления дошкольников.
Составитель: Файзулина Валентина Усмановна, воспитатель МДОУ «Детский сад Стрежевой» СП «Солнышко».
Под пространственным мышлением мы понимаем вид мыслительной деятельности, который позволяет ориентироваться в пространстве, создавать визуальные образы для решения всевозможных задач (теоретических   и практических).
В современном мире одним из важнейших качеств будущего специалиста является владение пространственными образами. Мы не встречаем ни одной сферы деятельности, где бы умение ориентироваться в пространстве не играло бы существенной роли. Ориентация человека во времени и пространстве необходимое условие его социального бытия, форма отражения окружающего мира, условие успешного познания и активного преобразования действительности. Поэтому развивать пространственное мышление у детей нужно с самого раннего детства, этот навык пригодится ребёнку в школе так же, как умение читать, писать и считать.
При проведении НОД по формированию у детей элементарных математических представлений передо мной всегда стояла проблема: как интересно провести занятие, какие игры, пособия применить, для того, чтобы ребенок захотел заниматься математикой. 
Изучая и анализируя разные математические технологии меня, заинтересовал математический комплект нового поколения «Мате: плюс. Математика в детском саду» для детей 3-7 лет, который полностью соответствует ФГОС ДО и охватывает все необходимое для дошкольников математическое содержание. 
Материалы комплекта помогают развитию пространственного мышления детей, в них подробно освещается содержание работы с материалами, а также предлагаются идеи для игр и заданий в повседневной жизни детей, кроме того приветствуется творческий подход педагога по реализации собственных идей.
Сегодня хочу познакомить Вас с тем, как используется комплект «Мате: плюс. Математика в детском саду» в работе с детьми младшего дошкольного возраста
Так как дети ещё малы, я использую только доступные для их возраста задания и материалы, такие как «Медведи», «Геометрические фигуры», «Кубики для строительства», «Мозаичные кубики», «Штамп-картинка», «Сюжетные игровые поля». А учитывая индивидуальные способности каждого ребёнка, обеспечиваю ему возможность продвижения своим темпом за счёт организации работы в зоне ближайшего развития возрастной группы.













Дидактические игры по комплекту «Мате: плюс»
1 Дополни по образцу.
Цель:
Материал: заламинированные карточки, маркеры на водной основе. 
Задание: слева в верхнем углу на карточке вы видите образец. Рядом с права нарисована та же фигура, но из нее выпала деталь. Найдите нужную деталь и соедините ее с пустой. Переворачивать эти детали нельзя!
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2 Расставь математические знаки.
	Цель: развитие умения определять количество медведей, соотносить их количество с цифрой, формировать и закреплять понятия больше, меньше, равно.
	Задание: посчитай количество медведей в каждой звездочке с права и с лева, напиши под звездами в квадратике цифру, соответствующую количеству медведей. Между звездами напиши соответствующий знак. 
Материал: ламинированные карточки с заданием, маркеры на водной основе.
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3 Рассели медведей в берлоги.
1 вариант игры.
	Цель:
Материал: карточки-берлога с цифрой, фигурки медведей из комплекта «Мате: плюс»
	Задание: Медведи вышли из своих берлог и заблудились. Давайте поможем им найти свой дом. Чтоб заселить медведей в берлогу обратите внимание, что на каждой берлоге есть цифра. Цифра подсказывает нам сколько медведей живет в этой берлоге, а ее цвет подсказывает каких медведей нужно заселить, размер медведей может быть любой.
[image: Берлога Изображения – скачать бесплатно на Freepik]9

[image: Берлога Изображения – скачать бесплатно на Freepik]7

[image: Берлога Изображения – скачать бесплатно на Freepik]5

2 вариант игры:
	Цель:
Материал: карточки-берлога, маленькие фигурки медведей из комплекта «Мате: плюс»
	Задание: Медвежата одни вышли на прогулку и заблудились. Давайте поможем им найти свой дом и маму. Медвежата живут в берлоге с медведицей. Нужно каждого медвежонка вернуть именно его маме, какие медвежата и сколько живут в берлоге нам подскажет цифра и ее цвет в верху по середине берлоги. 
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4 Путешествие медведей.
	Цель:
Материал: карточки-вагончики с примерами, фигурки медведей. 
	Задание: Медведи собрались поехать в путешествие на поезде, но перепутали все билеты. Поможем медведям найти свои вагончики. А чтоб нам не запутаться есть подсказка в виде примера, обратите внимание что цвет цифры соответствует цвету медведя. составьте поезд с вагончиками и рассадите медведей. 
Сколько всего медведей едет в первом по счету вагончике? Сколько красных? А сколько желтых?
Какие по цвету медведи едут во втором по счету вагончике? Сколько зеленых? А сколько красных? Сколько всего медведей едет во втором вагончике и т.д. 
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5. Геометрическое мемори. 
	Цель: развивать зрительную память, формирование навыков узнавание форм и пространственных отношений. 
Материал: карточки «Геометрические картинки» из комплекта «Мате: плюс»
	Задание: на столе раскладываются карточки, рубашками наверх. Игроки по очереди открывают по три карточки, задача открыть три карточки цветную, контурную и силуэтную одной картинки.   
	Цель игры — как можно быстрее закончить ее, собрав максимальное количество карточек, открывая по три карточки сразу. Открыв карточки с разными картинками, их следует опять перевернуть, оставляя в игре.
[image: ]
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[bookmark: _GoBack]Таким образом, использование комплекта «Мате: плюс» в работе с детьми четвёртого года жизни благотворно влияет на развитие пространственного мышления дошкольников. Благодаря нескучным и порой неожиданным заданиям у детей формируются такие способности, как умение объяснять пространственные отношения, ориентироваться в пространстве и пространственное восприятие. При этом особенно важно, чтобы дети осваивали всё новое с удовольствием и в любимой ими форме – игре.

Мастер-класс 
«Использование комплекта «Мате+», математика в детском саду» в развитии пространственного мышления дошкольников»
Составитель: Якушина Елена Павловна, воспитатель МДОУ «Детский сад Стрежевой» Структурное подразделение «Росинка».
Цель: ознакомление с программным комплексом «Мате: плюс. Математика в детском саду».
Задачи:
- познакомить участников мастер-класса с опытом работы по применению программного комплекта «Мате: плюс. Математика в детском саду»;
- обучить участников мастер-класса возможным игровым приёмам для развития математического мышления у дошкольников;
- активизировать познавательную деятельность педагогов, повысить уровень их профессиональной компетенции в вопросах развития пространственного мышления дошкольников.
Комплект «Мате+», математика в детском саду в развитии пространственного мышления дошкольников» отвечает требованиям ФГОС и ФОП дошкольного образования и обеспечивает необходимую преемственность между уровнями образования.
Комплект включает в себя все элементы содержания современной математики и является уникальным продуктом, интегрирующим различные аспекты математического образования. Комплект помогает сформировать представления о пространстве и форме, величинах и измерениях, множестве, числах, математических операциях и многом другом. Дети экспериментируют с основными геометрическими формами; играя с кубиками и зеркалами, создавая узоры, исследуют закономерности и симметрию. Благодаря нескучным и порой неожиданным заданиям дошкольники обнаруживают, что математика окружает нас повсюду. При этом особенно важно, чтобы дети осваивают все новое с удовольствием и в любимой ими форме — прежде всего в игре.
В комплект входят: карточки для педагогов, самостоятельной деятельности детей, игровые наборы карточек, игровые поля, различные кубики, волчки, безопасные зеркала, фигурки медведей, штампы, трафареты, фишки, мешочки для тактильных игр, цветные геометрические фигуры.
Остановимся на содержимом комплекта, с помощью которого развивается пространственное мышление дошкольников.
В карточках для педагога даны конкретные указания со всеми материалами комплекта. На лицевой стороне карточки приводится информация об играх и заданиях с указанным материалом в виде таблицы. К заданиям на обороте карточки даны инструкции к их проведению и перечислены дополнительные материалы.
В комплекте есть карточки для самостоятельной деятельности детей. На карточке инструкция-иллюстрация к игре. Рассматривая картинку, ребёнок вспоминает игры, придумывает новые варианты работы с материалами, тем самым подходит к заданию творчески.
Так же в комплекте находятся 10 наборов карточек для многочисленных игр и заданий. Каждому набору соответствует свой символ, который указан на обратной стороне (рубашке) карточки для детей.
Подставки для карточек предназначены для того, чтобы ребёнок мог поставить карточки перед собой, это позволяет ему во время игры держать ее у себя перед глазами, при этом остальным игрокам она не видна. 

Хочу представить вам игры по развитию пространственного мышления.
1.Мозаичные кубики. (красные, жёлтые) 
Способствуют развитию пространственного воображения. Задания выполняются на плоскости, но при этом от ребёнка требуется структурирование изображённых на карточках фигур из кубиков. (фокус – группе предлагаю поиграть в паре. я возьму карточку К21, читаем задание - выложить мозаику по образцу, он лежит сверху)
Так же играя с этими кубиками, понадобится Зеркало безопасное на подставке с помощью которого дети исследуют изображения и объекты с точки зрения симметрии. (Возьмём карточку для детей к 22. Нужно выложить мозаику зеркально, отображающую образец. Возьмите следующий образец и выполните задание)
2 игра. Кубики для строительства. (деревянные кубики) 
Кубики для строительства предназначены, для создания трёхмерных фигур. Здесь возможны самые разные варианты заданий, которые будут стимулировать развитие пространственного воображения у детей. Можно построить конструкцию под диктовку партнёра или педагога, (давайте возьмем к26. предлагаю каждой их вас построить конструкцию из кубиков под мою диктовку). А теперь возьмём карточку 28 и построим конструкцию зеркально отображающую образец, находящейся в вашей розетке. Для этого нам понадобится безопасное зеркало. 
3 игра. Медведи. 
В наборе представлены фигурки медведей трёх цветов и трёх размеров, находящихся в мешочке. Фигурки медведей используются для развивающих игр по разделам: сравнивать и сортировать; копировать схемы расстановки; для освоения пространственных понятий. Расставлять медведей можно под диктовку, по карточке-образцу и зеркально.
(Предлагаю вам немного поиграть. Беру К5, – первый вариант игры – я даю вам карточку- схему расстановки медведей, ваша задача - посмотреть на карточку несколько секунд, затем переверните ее и расставьте медведей по памяти.
Рассмотрим еще один вариант задания. Один игрок берет карточку схему расстановки медведей и описывает ее устно другому игроку, который расставляет медведей в указанном порядке на игровом поле.
Определитесь, Кто из вас будет расставлять, а то описывать?
 – перед вами пример объяснения расстановки)
	В верхнем левом углу – зеленый большой медведь, который смотрит направо;
Рядом в этом же ряду стоят маленький зеленый и красный медведи, которые оба смотрят на тебя.
Следующий за ними стоит средний красный медведь, который смотрит налево.
Под большим зеленым медведем стоит….(дальше продолжите самостоятельно)



Все материалы программы можно использовать как в непосредственной образовательной деятельности, так и в повседневной жизни.

Библиографический список:
1. Белошистая А.В. / Формирование и развитие математических способностей дошкольников. М.: Гуманит. Изд. Центр ВЛАДОС, 2003. - 400с. 
2. Кауфман С. Мате: плюс: Математика в детском саду – математический комплекс нового поколения для развития математического мышления детей от 4 до 7 лет / C.  Kaуфман, Дж. Лоренц. М. Национальное образование, 2016.
3. Мате: плюс. Методические рекомендации / С. Кауфман, Дж. Лоренц. М.: Издательство «Национальное образование», 2016. - 24с.
4. Математический комплекс нового поколения. Реализация Концепции развития математического образования РФ [Электронный ресурс] – URL: http//matte.plus 
5. Михайлова З. А. «Игровые задачи для дошкольников» / - ООО «Изд. «ДЕТСТВО-ПРЕСС» 2015. - 144 с.

image3.gif
e




image79.png




image80.png




image81.png




image82.png




image83.png
e~ KOBPOTPA® AAPYUK -2

| |
| Ju

|
[
L
[
|





image84.jpeg




image85.jpeg
PebGychbl ¢ Uncnamum

nozn
100516 AaM00Yk>

N
=
38





image86.jpeg




image87.png




image88.png




image4.jpeg
s L NSSO— |
Komnnexc

Mare:nnioc

MatemaTuka s AeTcKkom cany





image89.png




image90.png
at.s




image91.png




image92.png




image240.png




image250.png




image93.png




image94.png




image280.png




image290.png




image5.jpeg




image95.png




image96.png




image97.png




image98.png




image99.png




image100.png
'R R




image101.png





image102.png





image6.jpeg




image103.png





image104.png





image105.png





image106.png





image107.png





image7.png




image108.png





image109.png





image110.png





image111.png





image112.png
<>





image8.jpeg
— s
PasguBatolme urpbl Bockobosuya .





image113.png





image114.png
<





image115.png




image116.png




image117.png




image118.png




image119.png




image120.png




image121.jpeg




image9.png




image122.png




image123.png




image124.png




image125.png




image126.png




image127.jpeg




image128.png




image129.png




image130.png




image131.jpeg




image132.jpeg




image10.png
MEOKecTSa ApyTIDNEa mARGTEOR Aocke. CHISATA CTOTYeT OSHAKOMITS Rerel ¢ Samamien.

k37070 R0 posecTH TpemipoBoHoe oBytene e

MeTon «PemeTkm»
e: npesmasmaness 27 512U CHocOSROCTH BBIISTATS SATAHRY'O TUESLO 0 YEHOBHIONS

).
53
3

“ v»
&

4

22

22

(2] 2]

2

2(2

1] [1/2/2
2

2

=
[~
I
¥
~
[~

i
5
£
3

22

v
]
]
™
v
]

2
(2120 212

11

11

1 |2

Tpem
Ty 31

xxz

f—

2] [2]2]2 12




image11.png
oo MeTox «Pa3BHTHS IPOCTPAHCTEEHHOTO MBIILTEHHS Y

N JOMKOILHAKOE

i
‘;ts* Teatn: npeamaskatena 213 SHABTERILA OCOSSRHOCTH, YMERHi OPHERTUPOSATECA § B0OSPERAUON.
EyTAepHON Il TPeTMEPHON TPOCTPAACTSS, YCTHAETIEATS IpOCTPACTSEAIE OTHOUIEHNR EXZY

Jra—
Obyumomeseyen mpemmaraczes mcr ¢
imobpuesmien somrypos guryp (aapar,
oan, pesrommny), «anoRemI, YT
w2 apyra. Tpebyerca packpscums gurypst
TaKime obpmav, wmoer coepy  meman
Spacrst tpeyrom K, @ senerui o5an 651t
[ —





image12.png
MetoauKa «Pa3sBuTHA NPOCTPAHCTBEHHOTO MbILIEHHA Y YUaLLUXCA
Haua/IbHbIX KACCOBN
(wen meromk W.C. Slxumancroii, V.51, Karunyosia,

AD. Cinvanosekoro, A.M. Caserikosa)

e METOINA TpeHINIeHA 13 BERTERIS 0COGEHHOCTILYMEHI] OPHEITHpOBATLCS B HOOGPAAALNON

BPOUCpIOH TPERNEPIC TPOSTPICTDS, YCTMIAMIIRITE IpOCTRICTHEHAS GTICTIENIA NEAT)

nerpyann
Obysaromenycs  mpemracTes W ¢
IOGPKEHIEN KOHTYpOB {(HTyp (KBATpaT,
OB, TPEYTOTHHIIK), HATOKEHHSXD YT
Ba apyra. Tpedyeres packpacith Gurypst
TOKIM OGpAION, OO chepyy TeAal
KpacHl TPEYTOTHHIK, a el 0BT Gb11
O KETTHM KEAIPATON.




image13.png
+3+. MeTox «APXHTEKTOp H CTPOHTETB)
/18 e mrmnmme w rpemuponsa cocosmoe pesenasferossrs e

Hncrpysans.
Tocuotpn a saprmy: Moncaai, cromeso s e staxei. Tpasuso— 2 5r2xa (3earor Toxasetsaet s7ax).
OSosmarat mmcno sTaxei 5 Bowe WGPO © TOPISORTATSEO SepTOID: 2 —STaxa.

& zeneps roncmaite, cxoToo B 5Tow 20N To23205. OKEa KBGpTIp B OTEON TOTSES3E PACTOTOKES APYT Hal
‘pyron. Tlpazunseo, s 5Tow Rows 3 TOTbes1a (nezaror moxasetsae ToToesas). OBOSHATI o6es TETo
Tomoesa05  Rowe wibpoi ¢ BepTAKATSROR ueprowiE 3 | Tombesaa. ITH 0OSHATEmLA WHbpR U TpTOTRSL
sraxeil n noseszos masose TIPOEKTOM zazmoro owa.

CastocrosTensoe pemenuesaza

MPOEKT. 1 npoext: 3 3raxa u 2 noAeIRa.

TRKHOCTE -2 2npoekr: 4 31axa 3 noAeana.

MOABESbI-3





image14.png
o3

LSS

::’@J_ 13 IMAXMATHAA 3AJTAYA

gl





image15.png
[BMAAKTUHECKAS UTPA
«BOJILUEBHbIA MELLOK»

&

JleTa mo om0 BRIREMAIOT H: MemOUKA MaxMaTHhie (EIYDhI Ha OmYNE
ONpeeATIOT HX, HAILIBAIOT H NOCTENEHHO PACCTARIAIOT HATATHHYIO HOIAIHIO.




image16.png
Ha GOYOHKH JI0TO HAKTEHBAIOTCH M30OPAKCHHS MIAXMATHBIX
QuIyp W memex. JeTAM M POIHTETSM NPEATATAETCH MOCMOTPETH H
3ANOMHHTL NPABHLHYI0 DPACCTAHOEKY MAXMAT Ha JOCKe. 3aTeM
NpeLTAraeTCH BINTL M3 MemKa GOYOHOK, CKa3aTh, UTO HA HeM
H300p:KEHO H OCTABHTE HA HAATLHYIO HOHINIO.





image17.png
IITAXMATHBIN KBECT

Hecrpvnus:
1. Ha aocke (ctens) orrazaii m samam (cnpasa), Ha Kakrx moamx
saxozmren gurypst. Tloworn IXMATHCTY COBpATS Bee MpEMETSL

1
i

?





image18.png
JIATI®XAK
«IIMAXMATHBIE
BOYOHKHM»
Ha O00Y0HKH J10TO HAKJICHBAIOTCH MO3HIHH
IMaxXMAaTHOH HOTAHH.
JleTH 1O oYepeTH BLIHHMAIOT GOYOHKH W3
Memka.
V9aCTHHKAM NpeLIaraeTcss OT-razaTh moTe,
KOTOpOE COOTEETCTEyeT GOYOHKY H3 MemKa H
TOCTABHTE HX Ha NPABHILHOE NI0:TE.





image19.png
@' NAADXAK
«LWAXMATHASA BECEAKA»

C MOMOULLI0 KB3APATOB U3 UepHO W Genoii
GyMar MOHO 3aKPENHTL Tembi «[OPHIOHTanbY,
«BepTUKabY, «/MaroHaNb.

C MOMOUSI0 PaSHOUBETHEIX MATHHTOS

ONIPeAE/UTS LiEHTP WaXMATHOT AOCHH. [ ——





image20.jpeg




image21.jpeg
y
-~




image22.png




image23.jpeg




image24.png




image25.jpeg




image26.jpeg




image27.png




image28.png




image29.jpeg
* % o




image30.jpeg




image31.jpeg
g%

W VY ¢
v J oI
o N




image32.png
b





image33.png




image34.png




image35.png




image36.gif




image37.jpeg




image38.jpeg




image39.jpeg




image40.jpeg
ot Cobvuns Kponan

s no ot




image41.jpeg




image42.jpeg




image43.emf

image44.jpeg




image45.jpeg




image46.jpeg




image47.jpeg




image48.jpeg




image49.jpeg




image50.jpeg




image51.jpeg




image52.jpeg




image53.jpeg




image54.jpeg




image55.jpeg




image56.jpeg




image57.jpeg




image58.jpeg




image1.jpeg




image59.jpeg
Clislel




image60.jpeg




image61.jpeg




image62.jpeg




image63.jpeg




image64.jpeg




image65.jpeg




image66.jpeg




image67.jpeg
| MATHUKOH | MATHWKOH |

MATHUTHBIV KOHCT! OP [7151 VIHTETINEKTYATBHOO PASBUTVSA MATHTHBIV KOHCTPYKTOP A7A HTETTEKTVANBHOMO PASBUTARA

He6ockpet

Bbicokui 3aMOK

ManeHbkui may





image68.png




image2.png
20 28

[0 NEQATOrA
WHACTABHUKA





image69.png
ACATORIPARKNA soeTor!

P oo xomsormae mwmx >
b <

B ;
P E

soll F

2w
zol]

x 3

8 I




image70.png




image71.png




image72.png




image73.png




image74.png




image75.png




image76.png




image77.png




image78.png




